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Superficie de juego

Los partidos deberan jugarse en superficies lisas, libres de
asperezas y que no sean abrasivas, preferentemente de madera o
de un material sintético, de acuerdo con el reglamento de la
competicion. Se deberdn evitar las superficies de hormigéon o
alquitran.

Marcacién de la superficie

La superficie de juego serad rectangular y estard marcada con lineas.
Dichas lineas perteneceran a las zonas que demarcan y deberan
diferenciarse claramente del color de la superficie de juego.

Las dos lineas de marcaciéon mas largas se denominaran lineas de
banda. Las dos mas cortas se llamaran lineas de meta.

La superficie de juego estarad dividida en dos mitades por una linea
media, que unird los dos puntos medios de las dos lineas de banda.

El centro de la superficie de juego estard marcado con un punto en
la mitad de la linea media, alrededor del cual se trazara un circulo
con un radio de 3 m.

Se debera hacer una marca fuera de la superficie de juego, a 5 m de
cada area de esquina y perpendicular a la linea de meta, para
sefalar la distancia que deberd observarse en la ejecuciéon de un
saque de esquina. La anchura de la marca sera de 8 cm.

Se deberan hacer dos marcas adicionales en la superficie de juego,
a 5 m del segundo punto penal, a izquierda y derecha, para sefalar
la distancia minima que debera observarse en la ejecucién de un tiro
desde el segundo punto penal. La anchura de la marca sera de 8
cm.



Dimensiones

La longitud de la linea de banda debera ser superior a la longitud de
la linea de meta.

Todas las lineas deberan tener una anchura de 8 cm.

En partidos no internacionales las medidas seran:

Longitud (linea de banda): min. 25 m
max. 42 m
Anchura (linea de meta): min. 16 m
max. 25 m

En partidos internacionales las medidas seran:

Longitud (linea de banda): min. 38 m
max. 42 m
Anchura (linea de meta): min. 20m
max. 25 m
Area penal

Se trazaran dos lineas imaginarias de 6 m de longitud, desde el
exterior de cada poste de meta y perpendiculares a la linea de
meta; al final de estas lineas se trazarad un cuadrante en direccién a
la banda mas cercana, que tendrd, cada uno, un radio de 6 m desde
el exterior del poste. La parte superior de cada cuadrante se unira
mediante una linea de 3.16 m de longitud, paralela a la linea de meta
entre los postes. El drea delimitada por dichas lineas y la linea de
meta serd el drea penal.

En cada area penal se marcarad un punto penal a 6 m de distancia
del punto medio de la linea entre los postes de meta y equidistante
de estos.



Segundo punto penal

Se marcard un segundo punto a 10 m de distancia del punto medio
de la linea entre los postes de meta y equidistante de estos.

En los partidos de categoria Sub-12 e inferiores el segundo punto se
marcard a 9 m de distancia del punto medio de la linea entre los
postes de meta y equidistante de estos.

Area de esquina

Se trazard un cuadrante con un radio de 25 cm desde cada esquina
en el interior de la superficie de juego.

Metas
Las metas se colocardn en el centro de cada linea de meta.

Consistiran en dos postes verticales, equidistantes de las esquinas y
unidos en la parte superior por una barra horizontal (travesano). Los
postes vy el travesano deberan ser de madera, metal u otro material
aprobado. Deberdn tener forma cuadrada, rectangular, redonda o
eliptica y no deberdn constituir ningun peligro para los jugadores.

La distancia (medida interior) entre los postes serd de 3 m, y la
distancia del borde inferior del travesano al suelo serda de 2 m.

Los postes y el travesafio tendran la misma anchura y espesor, 8
cm. Las redes deberdn ser de canamo, yute, nailon u otro material
aprobado, y se engancharan en la parte posterior de los postes vy
del travesafno con un soporte adecuado. Deberan estar sujetas de
forma conveniente y no deberdn estorbar al guardameta.

Los postes y los travesanos deberdn ser de un color que los distinga
de la superficie de juego.

Las metas deberdn disponer de un sistema que garantice la
estabilidad e impida su vuelco. Se podran utilizar metas portatiles
solo en caso de que se cumpla esta condicion.



Zonas de sustituciones

Las zonas de sustituciones estaran en la linea de banda, situadas
frente a los bancos de los equipos, cuya funcidon se describe en la
Regla 3.

Cada zona se situara frente al drea técnica y se extenderd 5 m.
Se marcara con dos lineas en cada extremo, de 80 cm de largo,
40 cm hacia el interior de la superficie de juego y 40 cm hacia el
exterior, asi como de 8 cm de ancho

El area situada frente a la mesa de cronometraje, es decir, 5 m a
cada lado de la linea de medio campo, permanecera libre

La zona de sustitucion de un equipo estara ubicada en la parte
de la superficie de juego que defienda dicho equipo,
cambidandose en el segundo periodo del partido y en el tiempo
suplementario, en caso de que lo haya
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Caracteristicas y medidas

El baldn:

e serd esférico

e serd de cuero u otro material aprobado

e tendrd una circunferencia no superior a 64 cm y no inferior a 62
cm

e tendrd un peso no superior a 440 g y no inferior a 400 g al
comienzo del partido

e tendrd una presidon equivalente a 0.6-0.9 atmodsferas (600-900
g/cm?2) al nivel del mar

e no deberd rebotar menos de 50 cm ni mas de 65 cm en el primer
bote, efectuado desde una altura de 2 m

Reemplazo de un balén defectuoso

Si el balén explota o se dafla mientras estd en juego, se interrumpira

el juego:

e ¢l juego se reanudard dejando caer el baldn de reserva al suelo,
en el sitio donde se dand el baldén original, a menos que el
partido se haya interrumpido dentro del area penal, en cuyo
caso uno de los arbitros dejara caer un balén de reserva al suelo
en la linea del area penal, en el punto mas cercano al sitio donde
el baldén original se encontraba cuando se interrumpid el juego

e ¢l juego se reanudara con repeticion del tiro si el baldén explota o
se dafa en el lanzamiento de un tiro libre directo sin barrera, un
tiro desde el segundo punto penal o un tiro penal y no ha tocado
los postes, el travesafo o a un jugador, ni se ha cometido una
infraccion

Si el balén explota o se dafla en un momento en gue no se halla en

juego (saque de salida, sague de meta, saque de esquina, balén al

suelo, tiro libre, tiro penal o saque de banda):

e el partido se reanudard conforme a las Reglas de Juego de
Futsal

El baldn no podra ser cambiado durante el partido sin la
autorizacion de los arbitros.



Jugadores

El partido lo disputaran dos equipos formados cada uno por un
maximo de cinco jugadores de los cuales uno jugard como
guardameta.

El partido no comenzard si uno de los equipos no tiene cinco
jugadores. El partido se suspendera si en la superficie de juego
guedan menos de cuatro jugadores en uno de los dos equipos.

Se podran incorporar jugadores y oficiales al partido hasta el inicio
del segundo periodo.

Competiciones oficiales

El reglamento de la competicidén debera estipular cuantos sustitutos
podran ser nombrados, hasta un maximo de nueve.

Se permitird un numero ilimitado de sustituciones durante el
partido.

Otros partidos

En todos los demas partidos se podra utilizar un niumero mayor de

sustitutos, siempre que:

e |os equipos en cuestion lleguen a un acuerdo sobre el niumero
maximo

e se haya informado a los arbitros antes del comienzo del partido

Si los arbitros no han sido informados, o no se ha llegado a un
acuerdo antes del inicio del partido, no se permitirdn mas de diez
sustitutos.

Todos los partidos

En todos los partidos, los nombres de los jugadores y sustitutos, estén
0 no presentes, deberdn entregarse a los arbitros antes del comienzo
del encuentro. Todo sustituto cuyo nombre no se haya entregado a los
arbitros en dicho momento no podra participar en el partido.



Procedimiento de sustituciéon

Una sustitucion podra realizarse siempre, esté o no el balén en
juego. Para sustituir a un jugador se deberdn observar las siguientes
condiciones y disposiciones:

el jugador saldrd de la superficie de juego por la zona de
sustituciones de su propio equipo, salvo en las excepciones
previstas en las Reglas de Juego de Futsal

el sustituto no podra entrar en la superficie de juego hasta que el
jugador al que debe reemplazar no haya abandonado la
superficie de juego

el sustituto entrarad en la superficie de juego por la zona de
sustituciones de su propio equipo

una sustitucion terminard cuando el sustituto entre en la
superficie de juego por la zona de sustituciones de su propio
equipo, tras entregar el peto al jugador al que va a sustituir,
excepto si este hubiese tenido que abandonar la superficie por
otra zona debido a razones previstas en las Reglas de Juego, en
cuyo caso entregara el peto al tercer arbitro

desde ese momento, el sustituto se convierte en jugador, y el
jugador al que sustituye se convierte en sustituto

un jugador sustituido podra volver a participar en el partido
todos los sustitutos estardn sometidos a la autoridad y
jurisdiccidn de los arbitros, sean llamados o no a participar en el
partido

si un periodo se prolonga para ejecutar un tiro penal, un tiro
desde el segundo punto penal o un tiro libre directo sin barrera,
no se permitird ninguna sustitucion, con excepcién de la del
guardameta defensor

Sustitucion del guardameta

Cualquiera de los sustitutos podra reemplazar al guardameta, sin
necesidad de avisar a los arbitros ni estar el juego detenido
Cualquiera de los jugadores podrd cambiar su puesto con el
guardameta

Un jugador que sustituya al guardameta debera hacerlo en el
momento en que se haya detenido el juego y deberd advertir
previamente a los arbitros

Un jugador o sustituto que reemplace al guardameta debera
llevar el nimero dorsal que le corresponde en una camiseta de
guardameta



Infracciones y sanciones

Si un sustituto entra en la superficie de juego antes de que haya

salido el jugador que sustituird, o, en una sustitucidn, un sustituto

entra en la superficie de juego por un lugar que no sea la zona de

sustituciones de su propio equipo:

e |os arbitros interrumpiran el juego (aungue no inmediatamente si
pueden aplicar ventaja)

e |os arbitros amonestaran al jugador por contravenir el procedimiento
de sustitucion y le ordenaran salir de la superficie de juego

Si los arbitros han interrumpido el juego, lo reanudaran con un tiro
libre indirecto a favor del equipo adversario, desde el lugar donde
se hallaba el balén en el momento de la interrupcién (v. Regla 13 -
Posicion en tiros libres). Si este sustituto o su equipo comete
ademads otra infracciéon, el juego se reanudard conforme a lo
expuesto en la seccidn «Interpretacion de las Reglas de Juego de
Futsal y directrices para arbitros (Regla 3)».

Si, en una sustitucién, el jugador que serd sustituido sale de la

superficie de juego, por causas no justificadas en las Reglas de

Juego de Futsal, por un lugar que no sea la zona de sustituciones de

SuU propio equipo:

e |os arbitros interrumpiran el juego (aunque no inmediatamente si
pueden aplicar la ventaja)

e J|os arbitros amonestardn al jugador por contravenir el
procedimiento de sustitucion

Si los arbitros han interrumpido el juego, lo reanudaran con un tiro
libre indirecto a favor del equipo adversario, desde el lugar donde
se hallaba el balén en el momento de la interrupcién (v. Regla 13 -
Posicién en tiros libres).

Para cualquier otra infracciéon de esta regla:

e se amonestard a los jugadores en cuestion

e ¢l partido se reanudard con un tiro libre indirecto a favor del
equipo adversario, desde el lugar donde se hallaba el balén en el
momento de la interrupcién (v. Regla 13 - Posicidén en tiros
libres). En casos especiales el juego se reanudara conforme a lo
expuesto en la seccién «Interpretacion de las Reglas de Juego
de Futsal y directrices para arbitros (Regla 3)».



Jugadores y sustitutos expulsados

Un jugador expulsado antes del saque de salida solo podra ser
reemplazado por uno de los sustitutos designados.

Un sustituto designado, expulsado antes del saque de salida o después
del comienzo del partido, no podra ser sustituido.

Un sustituto podrd sustituir a un jugador expulsado y entrar en la
superficie de juego después de la expulsidn, siempre que cuente con la
autorizacion del cronometrador o el tercer arbitro (arbitros asistentes).



Seguridad

Los jugadores no utilizaran ningdn equipamiento ni llevaran ningun
objeto que sea peligroso para ellos mismos o para los demas
jugadores (incluido cualquier tipo de joyas)

Equipamiento badasico

El equipamiento basico obligatorio de un jugador se compone de
las siguientes piezas separadas:

un jersey o camiseta - si se usa ropa interior, las mangas de esta
ropa deberan tener el color principal de las mangas del jersey o
camiseta

pantalones cortos - si se usan pantalones cortos interiores, estos
deberan tener el color principal de los pantalones cortos. El
guardameta podra vestir pantalones largos

medias - si se usa cinta adhesiva o un material similar en la parte
exterior, deberd ser del mismo color que la parte de las medias
sobre la que se usa

canilleras/espinilleras

calzado - zapatillas de lona o de cuero blando con suela de
goma u otro material similar

Canilleras / espinilleras

deberdn estar cubiertas completamente por las medias

deberan ser de caucho, plastico o de un material similar
aprobado

deberan ofrecer una proteccién adecuada

Colores

Los dos equipos vestiran colores que los diferencien entre siy de
los arbitros y los arbitros asistentes

Cada guardameta vestird colores que lo diferencie de los demas
jugadores, de los arbitros y los arbitros asistentes



Infracciones y sanciones

En el caso de infraccion de esta regla:

no siempre serd necesario interrumpir el juego

los arbitros ordenaran al jugador infractor que abandone la
superficie de juego para que ponga en orden su equipamiento en
la siguiente ocasion en que el balédn no se halle en juego, a
menos que para entonces el jugador ya haya puesto en orden su
equipamiento

todo jugador que haya tenido que salir de la superficie de juego
para poner en orden su equipamiento no podra reingresar sin la
autorizacion de los arbitros o del tercer arbitro

los arbitros se cercioraran de gque el equipamiento del jugador
esté en orden antes de permitir que reingrese bien directamente
o por medio del tercer arbitro

el jugador, si no ha sido sustituido, solo podrd reingresar en la
superficie de juego cuando el balén no se halle en juego, o con el
baldn en juego si lo hace bajo la supervision del tercer arbitro

Se amonestara al jugador que haya sido obligado a abandonar la
superficie de juego por infraccidon de esta regla y que, no habiendo
sido sustituido anteriormente, reingrese sin la autorizacién de los
arbitros o el tercer arbitro.

Reanudacion del juego

Si los arbitros interrumpen el juego para amonestar al infractor:

el juego se reanudard mediante un tiro libre indirecto lanzado
por un jugador del equipo adversario desde el lugar donde se
hallaba el balén cuando los arbitros interrumpieron el partido (v.
Regla 13 - Posicién en tiros libres).



Publicidad en el equipamiento

Equipamiento basico obligatorio

El equipamiento basico obligatorio no deberd tener lemas,
imdgenes o mensajes politicos, religiosos o personales. El
organizador de la competicion sancionard al equipo de un jugador
Ccuyo equipamiento basico obligatorio tenga lemas, imagenes o
mensajes politicos, religiosos o personales.

Ropa interior

Los jugadores no deberan mostrar ropa interior con lemas,
imdgenes o mensajes politicos, religiosos o personales, y tampoco
otra publicidad que no sea el logotipo del fabricante.

El organizador de la competicion sancionard a los jugadores o
equipos que muestren ropa interior con lemas, imadgenes o
mensajes politicos, religiosos o personales u otra publicidad que no
sea el logotipo del fabricante.



La autoridad de los arbitros

Los partidos serdn controlados por dos arbitros quienes tendran
plena autoridad para hacer cumplir las Reglas de Juego de Futsal
en dicho encuentro.

Poderes y deberes

Los arbitros:

haran cumplir las Reglas de Juego de Futsal

controlaran el partido en cooperacion con los arbitros asistentes,
siempre que el caso lo requiera

se aseguraran de que los balones utilizados correspondan a las
exigencias de la Regla 2

se asegurardn de que el equipamiento de los jugadores cumpla
las exigencias de la Regla 4

tomaran nota de los incidentes en el partido

interrumpirdn el partido cuando lo juzguen oportuno, en caso de
gue se contravengan las Reglas de Juego de Futsal
interrumpirdn el partido por cualquier tipo de interferencia
externa

interrumpiran el juego si juzgan gque algun jugador ha sufrido una
lesion grave y se aseguraran de que sea transportado fuera de la
superficie de juego; un jugador lesionado solo podrd regresar a
la superficie de juego después de que se haya reanudado el
partido

permitirdan que el juego continte hasta que el balén esté fuera
del juego si juzgan gue un jugador esta levemente lesionado

se aseguraran de que todo jugador que sufra una hemorragia
salga de la superficie de juego; el jugador solo podra reingresar
tras la senal de los arbitros, quienes se cerciorardn de que la
hemorragia ha cesado, bien directamente o por medio del tercer
arbitro

permitirdn que el juego continule si el equipo contra el cual se ha
cometido una infraccidn se beneficia de una ventaja, vy
sancionaran la infraccion cometida inicialmente si la ventaja
prevista no sobreviene en ese momento

castigaran la falta mas grave cuando un jugador cometa mas de
una falta al mismo tiempo



castigaran la incorrecciéon mas grave cuando un jugador cometa
mas de una incorreccién al mismo tiempo

impondran sanciones a los jugadores gque cometan infracciones
merecedoras de amonestacion o expulsion; no estan obligados a
sancionar inmediatamente, pero deberdn hacerlo en la ocasién
siguiente en que el balén no esté en juego

tomaran medidas contra los oficiales de los equipos que no se
comporten de forma correcta y podran, si lo juzgan necesario,
expulsarlos del area técnica y los alrededores de la superficie de
juego

no permitirdn que personas no autorizadas entren en la
superficie de juego

autorizardn la reanudacion del partido tras una interrupcion
deberdn hacer las seflales que se describen en el apartado
«Sefales de los arbitros y arbitros asistentes»

deberan ubicarse en la superficie de juego segun se establece en
los apartados «Colocacién de los arbitros cuando el balén estd
en juego» y

«Colocacioén de los arbitros cuando el baldn esta fuera del juego»
gue forman parte de la Interpretacion de las Reglas de Juego de
Futsal, cuando se disponga que son obligatorias

remitirdn a las autoridades competentes un informe del partido,
con datos sobre todas las sanciones impuestas a jugadores u
oficiales de los equipos y sobre cualquier otro incidente que
haya ocurrido antes, durante y después del partido

El arbitro:

actuard como cronometrador y tercer arbitro en caso de que los
arbitros asistentes no estén presentes

suspendera temporal o definitivamente el partido cuando lo
juzgue oportuno en caso de contravencion de las Reglas de
Juego de Futsal

suspendera temporal o definitivamente el partido por cualquier
tipo de interferencia externa



Decisiones de los arbitros

Las decisiones de los arbitros sobre hechos relacionados con el
juego, incluidos el hecho de si se ha marcado gol o no vy el resultado
del partido, son definitivas.

Los arbitros podran modificar su decisidon Unicamente si se dan
cuenta de que es incorrecta o, si lo juzgan necesario, conforme a
una indicacion de los arbitros asistentes, siempre que no hayan
reanudado el juego o finalizado el partido.

Los arbitros pondrdn acercarse y dialogar si ambos seflalan una
infraccion y hay desacuerdo entre ellos.

Los arbitros prescindiran de los arbitros asistentes en caso de una
intervencidén indebida o conducta incorrecta de cualquiera de ellos,
dispondra lo necesario para que sean sustituidos y notificarad el
hecho al organismo competente.

Responsabilidades de los arbitros

Los arbitros (o, en el caso que proceda, los arbitros asistentes) no

serdn responsables de:

e cualquier tipo de lesidn que sufra un jugador, oficial o
espectador

e cualquier dafo a todo tipo de propiedad
cualquier otra pérdida sufrida por una persona, club, empresa,
asociacién o entidad similar, la cual se deba o pueda deberse a
alguna decisién que hayan podido tomar conforme a las Reglas
de Juego de Futsal o con respecto al procedimiento normal
requerido para celebrar, jugar y controlar un partido.

Entre tales situaciones podran figurar:

e una decisidn por la cual las condiciones de la superficie de juego,
sus alrededores, o meteoroldgicas sean tales que no permitan
disputar el encuentro

e una decision de suspender definitivamente un partido por
cualquier razén



e una decision sobre la idoneidad de los accesorios y el
equipamiento utilizados durante un partido

e una decisién de interrumpir o no un partido debido a la
interferencia de los espectadores o a cualquier problema en el
area de los espectadores

e una decisidén de interrumpir o no el juego para permitir que un
jugador lesionado sea transportado fuera de la superficie de
juego para ser atendido

e una decisidon de solicitar que un jugador lesionado sea retirado
de la superficie de juego para ser atendido

e una decisidon de permitir o no a un jugador llevar cierta ropa o
equipamiento

e una decision (cuando posean la autoridad) de permitir o no a
toda persona (incluidos los oficiales de los equipos y del recinto
deportivo, personal de seguridad, fotografos u otros
representantes de los medios de informacién) estar presente en
los alrededores de la superficie de juego

e cualquier otra decisién que puedan tomar conforme a las Reglas
de Juego de Futsal o de acuerdo con sus deberes y lo estipulado
por las normas o reglamentos de la federacioén, la confederacion,
la asociacion miembro o la liga bajo cuya jurisdiccion se dispute
el partido

Arbitro asistente de reserva

En torneos o competiciones en los que se designe un arbitro
asistente de reserva, las tareas y los deberes de este deberan
cumplir lo estipulado en las Reglas de Juego de Futsal



La autoridad de los arbitros asistentes

Se podra designar a dos arbitros asistentes (un tercer arbitro y un
cronometrador), quienes deberan cumplir las Reglas de Juego de
Futsal en lo referente a sus deberes. Se ubicaran en el exterior de la
superficie de juego, a la altura de la linea media y en el mismo lado
que las zonas de sustituciones. El cronometrador permanecera
sentado en la mesa de cronometraje, mientras que el tercer arbitro
podra estar sentado o de pie para ejercer sus funciones.

El tercer arbitro y el cronometrador recibirdn un crondémetro
adecuado y el dispositivo necesario para controlar la acumulaciéon
de faltas, que sera facilitado por la asociacion o el club en cuya
jurisdiccioén se juega el partido.

Dispondran de una mesa de cronometraje para poder ejercer
correctamente sus funciones.

Poderes y deberes

El tercer arbitro:

e asistird a los arbitros y al cronometrador

e |levard un registro de los jugadores que participan en el juego

e controlara el reemplazo de balones a peticion de los arbitros

e controlara el equipamiento de los sustitutos antes de que entren
en la superficie de juego

e anotard los numeros de los jugadores que marcaron los goles

e informara al cronometrador de la solicitud de tiempo muerto
cuando un oficial de uno de los equipos lo haya solicitado (v.
Regla 7 - La duracion del partido)

e efectuard la sefal preceptiva de la solicitud de tiempo muerto,
después de que el cronometrador haya hecho sonar la sefal
acustica, para informar a los arbitros y los equipos sobre la
concesion del tiempo muerto

e llevara un registro de los tiempos muertos solicitados

e llevard un registro de las faltas acumuladas por cada equipo,
sefaladas por los arbitros en cada periodo



efectuard la sefal preceptiva de que un equipo ha cometido 5
faltas acumulables en un periodo

colocara una sefial visible sobre la mesa de cronometraje para
informar gue un equipo ha cometido ya 5 faltas acumulables en
un periodo

tomard nota de los niumeros y nombres de los jugadores que
hayan sido amonestados o expulsados

entregard antes del comienzo de cada periodo un documento a
los oficiales de cada equipo con el que estos podran solicitar los
tiempos muertos y lo recogerd al final de cada periodo en caso
de que no los hayan solicitado

TIME-OUT
TEMPO MORTO
TIEMPO MUERTO

bajo la supervision de los arbitros controlara la entrada de un
jugador que ha salido para poner en orden su equipamiento

bajo la supervision de los arbitros controlara la entrada de un
jugador que ha salido por cualquier tipo de lesidon

indicara a los arbitros un error manifiesto en la amonestacion o
expulsion de un jugador, o si se produce una conducta violenta
fuera de su campo visual; no obstante, los arbitros decidiran
sobre cualquier asunto relacionado con el juego

supervisara el comportamiento de las personas ubicadas en el
area técnica, en caso de que la haya, o en los bancos, vy
comunicara a los arbitros cualquier conducta impropia

llevard un registro de las interrupciones del juego por
interferencias externas y las razones de las mismas
proporcionard cualquier otra informacién importante para el
juego

deberd ubicarse en la superficie de juego seguln se establece en
los apartados «Colocacién de los arbitros cuando el balén esta
en juego» y «Colocaciéon de los arbitros cuando el balén esta
fuera del juego» que forman parte de la Interpretacion de las
Reglas de Juego de Futsal y directrices para arbitros (Regla 5 -
Los arbitros), cuando se disponga que son obligatorias

sustituird a un arbitro en caso de lesidn o indisposicién.



El cronometrador controlard que el partido tenga la duracidon
estipulada en la Regla 7, y para ello:

pondra en marcha el crondmetro después de que un saque de
salida se haya efectuado correctamente

detendra el crondmetro cuando el baldn esté fuera del juego
volvera a ponerlo en marcha tras una correcta reanudacion del
juego después de un saque de banda, de meta, de esquina o de
salida, de un tiro libre, de tiros desde el punto penal o desde el
segundo punto penal, o de un baldén al suelo

anotara en el marcador publico, en caso de que exista, los goles,
las faltas acumuladas y los periodos

indicara, mediante un silbato o una sefal acustica diferente de la
de los arbitros, la solicitud de un tiempo muerto de un equipo,
tras comunicarselo el tercer arbitro

cronometrard el minuto de tiempo muerto

anunciara, mediante un silbato o una sefal acustica diferente de
la de los arbitros, el final del minuto de tiempo muerto

indicara, mediante un silbato o una sefal acUstica diferente de la
de los é&rbitros, la quinta falta acumulada de un equipo, tras
comunicarselo el tercer arbitro

anunciara, mediante un silbato o una sefal acustica diferente de
la de los arbitros, el final del primer tiempo, del partido o del
tiempo suplementario, en caso de que lo haya

debera ubicarse en la superficie de juego segun se establece en
los apartados «Colocacién de los arbitros cuando el balén estd
en juego» y «Colocacién de los arbitros cuando el baldn esta
fuera del juego» que forman parte de la Interpretacion de las
Reglas de Juego de Futsal y directrices para arbitros (Regla 5 -
Los arbitros), cuando se disponga que son obligatorias

ejercerd las funciones especificas del tercer arbitro en caso de
ausencia de este ultimo

proporcionard cualquier otra informacién importante para el
juego

Partidos internacionales

En partidos internacionales serd obligatoria la presencia de un
tercer arbitro y de un cronometrador.



Periodos de juego

El partido durard dos periodos iguales de 20 minutos cada uno,
salvo que por mutuo acuerdo entre el arbitro y los dos equipos
participantes se convenga otra cosa. Todo acuerdo de alterar los
periodos de juego deberd tomarse antes del inicio del partido y
conforme al reglamento de la competicion.

Finalizaciéon de los periodos

El cronometrador indicard con una sefal acustica que han

transcurrido los 20 minutos de duracidén de cada periodo. Uno de

los arbitros, tras oir la sefial acustica del cronometrador, anunciara
por medio de su silbato el final del periodo o del partido, teniendo
en cuenta las siguientes circunstancias:

e en caso de que se deba ejecutar o repetir un tiro desde el
segundo punto penal o un tiro libre directo a partir de la sexta
falta acumulada, se prolongara el periodo en cuestién hasta que
se haya ejecutado dicho tiro

e en caso de que se deba ejecutar o repetir un tiro penal, se prolongara
el periodo en cuestidn hasta que se haya ejecutado dicho tiro

Si el balén ha sido jugado hacia una de las metas antes de que

sonara la sefal acustica del cronometrador, los arbitros esperaran a

que finalice el lanzamiento efectuado para anunciar por medio de su

silbato el final del periodo o del partido. El periodo o el partido
finalizard cuando:

e ¢l balén vaya directamente a la meta y se anote un gol

e el baldn salga de los limites de la superficie de juego

e ¢l balén toque al guardameta o a otro jugador del equipo
defensor, los postes, el travesano o el suelo y cruce la linea de
meta y se anote un gol

e ¢l guardameta u otro jugador del equipo defensor toquen el balén, o
este rebote en los postes o el travesafo y no cruce la linea de meta

e ¢l baldn toque a cualquier jugador del equipo gue jugd el baldn,
excepto si se habia ejecutado un tiro libre indirecto y el balén, tras
tocarlo el segundo jugador, se dirigia hacia la meta adversaria

e no se haya cometido ninguna infraccidn sancionada con tiro libre
directo, tiro libre indirecto o tiro penal, ni se obligue a la
repeticion de un tiro libre directo, tiro libre indirecto o tiro penal.



Si en ese intervalo se ha cometido una infracciéon sancionada con

tiro libre directo después de la quinta falta acumulada de uno de los

equipos, o sancionada con un tiro penal, el periodo finalizara
cuando:

e el baldn no sea pateado directamente a la meta

e el balén vaya directamente a la meta y se anote un gol

e el balén salga de los limites de la superficie de juego

e el balén toque uno o ambos postes, el travesafno, al guardameta
0 a otro jugador del equipo defensor, y se anote un gol

e el balén toque uno o ambos postes, el travesafno, al guardameta
0 a otro jugador del equipo defensor, y no se anote un gol

e no se cometa otra infraccidn sancionada con tiro libre directo,
tiro libre indirecto o tiro penal.

Si en ese intervalo se ha cometido una infraccion sancionada con

tiro libre directo antes de la sexta falta acumulada de su equipo, el

periodo finalizard cuando:

e ¢l baldn no sea pateado directamente a la meta

e ¢l balén vaya directamente a la meta y se anote un gol

e el baldn salga de los limites de la superficie de juego

e ¢l balén togue uno o ambos postes, el travesano, al guardameta
0 a otro jugador del equipo defensor, y se anote un gol

e ¢l baldn togue uno o ambos postes, el travesano, al guardameta
0 a otro jugador del equipo defensor, y no se anote un gol

e el balén toque a un jugador del equipo ejecutor

e no se cometa otra infraccidén sancionada con tiro libre directo,
tiro libre indirecto o tiro penal.

Si en ese intervalo se ha cometido una infraccién sancionada con

tiro libre indirecto, el periodo finalizard cuando:

e ¢l balén vaya directamente a la meta y no sea tocado en su
trayectoria por ningun otro jugador, o toque uno o ambos
postes o el travesafo, en cuyo caso no se concedera el gol

e ¢l baldn salga de los limites de la superficie de juego

e ¢l baldn togue en uno o ambos postes o el travesano, tras tocar
al guardameta o a otro jugador del equipo defensor o atacante,
diferente al ejecutor, y se anote un gol

e ¢l balén toque uno o ambos postes o el travesano, tras tocar al
guardameta o a otro jugador del equipo defensor o atacante,
diferente al ejecutor, y no se anote un gol

e no se cometa otra infraccidén sancionada con tiro libre directo,
tiro libre indirecto o tiro penal



Tiempo muerto

Los equipos tendran derecho a un minuto de tiempo muerto en
cada uno de los periodos.

Se deberdn respetar las siguientes disposiciones:

los oficiales de los equipos estaran autorizados a solicitar al
tercer arbitro, o al cronometrador si no hay un tercer arbitro, un
minuto de tiempo muerto, con el documento a su disposicion

el cronometrador concedera el tiempo muerto cuando el equipo
solicitante esté en posesidn del baldn y este se encuentre fuera
del juego, utilizando un silbato o una sefial acustica diferente de
las usadas por los arbitros

durante el tiempo muerto, los jugadores podran permanecer en
el interior o en el exterior de la superficie de juego. Si los
jugadores toman alguna bebida, deberan salir de la superficie de
juego

durante el tiempo muerto, los sustitutos deberdn permanecer en
el exterior de la superficie de juego

durante el tiempo muerto no se permitird que los oficiales
impartan instrucciones en el interior de la superficie de juego

la sustitucion de jugadores solo se podra efectuar después de
gue haya sonado la sefal acustica o el silbato de finalizacién del
tiempo muerto

si un equipo no solicita el tiempo muerto que le corresponde en
el primer periodo, seguira disfrutando Unicamente de un tiempo
muerto en el segundo periodo

en caso de no haber un tercer arbitro ni cronometrador, un
oficial de equipo podra solicitar el tiempo muerto al arbitro

no habrd tiempos muertos en el tiempo suplementario, dado el
caso



Intervalo del medio tiempo
Los jugadores tendran derecho a un descanso en el medio tiempo.

El descanso del medio tiempo no deberda durar mas de quince
minutos.

El reglamento de la competicion deberd estipular claramente la
duracion del descanso del medio tiempo.

La duraciéon del descanso del medio tiempo podra alterarse
Unicamente con el consentimiento del arbitro.
Partido suspendido

Se volverd a jugar un partido suspendido, a menos que el
reglamento de la competicidn estipule otro procedimiento



Introduccion

Se lanzarad una moneda al aire y el equipo favorecido decidira la
direcciéon en la que atacara en el primer periodo del partido.

El otro equipo efectuard el saque de salida para iniciar el partido.

El equipo favorecido tras lanzar la moneda al aire antes el primer
periodo ejecutard el saque de salida para iniciar el segundo periodo.

En el segundo periodo del partido, los equipos cambiaran de mitad
de campo y atacaran en la direccién opuesta.

Saque de salida

El saque de salida es una forma de iniciar o reanudar el juego:
e al comienzo del partido

e tras haber marcado un gol

e al comienzo del segundo periodo del partido

e al comienzo del tiempo suplementario, dado el caso

No se podrd anotar un gol directamente de un saque de salida.

Procedimiento

e todos los jugadores deberan encontrarse en su propia mitad de
la superficie de juego

e |os adversarios del equipo que efectuard el saque de salida
deberan encontrarse como minimo a 3 m del balén hasta que
sea jugado

e el baldn se hallara inmovil en el punto central

e el arbitro dara la sefal

e ¢l balén estara en juego en el momento en que sea pateado y se
mueva hacia adelante

Después de que un equipo margue un gol, y si no se ha finalizado el
periodo, el equipo contrario procederd a efectuar un sagque de

salida.

Infracciones y sanciones



Si el baldn estd en juego vy el ejecutor del saque toca el balén por

segunda vez (excepto con las manos) antes de que este haya

tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometio la infraccidn (v. Regla
13 - Posicion en tiros libres)

Si el baléon estd en juego y el ejecutor del saque toca

intencionadamente el balén con las manos antes de que este haya

tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre directo al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometidé la infraccion (v. Regla
13 - Posicion en tiros libres) y se sancionard a su equipo con una
falta acumulable

Para cualquier infraccion del procedimiento del saque de salida:
e se repetira el saque de salida, no pudiéndose aplicar la ventaja

Baldn al suelo

Si el balén estd en juego y los arbitros deben interrumpir
temporalmente el partido por cualquier motivo no indicado en las
Reglas de Juego de Futsal, el partido se reanudara con un balén al
suelo. El juego también se reanudara con balén al suelo cuando asi
lo determinen las Reglas de Juego de Futsal.

Procedimiento

El arbitro o el segundo arbitro dejara caer el balén en el lugar donde
se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se
interrumpa en el area penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara
caer el baldn al suelo en la linea del area penal, en el punto mas
cercano al sitio donde el baldn se encontraba cuando el juego fue
interrumpido.

El juego se considerarad reanudado cuando el balén toque el suelo



REGLA 8 - EL INICIO Y LA REANUDACION DEL JUEGO

dentro de los limites de la superficie de juego. Si el baldn sale de la
superficie de juego después de tocar el suelo, y sin haber sido
tocado antes por un jugador tras estar en juego, se volvera a dejar
caer el balén en el mismo lugar en que se dejo caer el baldn al suelo
por primera vez.

Infracciones y sanciones

Se volverd a dejar caer el baldn al suelo en el mismo lugar en que se

dejdé caer por primera vez:

e sies jugado por un jugador antes de tocar el suelo;

e si el balén sale de la superficie de juego después de tocar el
suelo sin haber sido jugado por un jugador;

e si se comete cualquier infraccidon antes de que el balén toque el
suelo.

Si un jugador, tras haber tocado el balén la superficie de juego, lo

toca una vez directamente hacia una de las metas y el balén entra

directamente:

e en la meta adversaria, se concedera un sague de meta;

e en la meta propia, se concederd un saque de esquina al equipo
contrario.

Si un jugador, tras haber tocado el balén la superficie de juego, toca

el balén repetidamente hacia una de las metas y:
e ¢l baldn entra en una de las metas, se concederd el gol.
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Baldén fuera del juego

El balén estard fuera del juego cuando:

e haya cruzado completamente una linea de banda o de meta, ya
sea por tierra o por aire

e el juego haya sido interrumpido por los arbitros

e golpee el techo

Baldén en juego

El balén estard en juego en cualquier otro momento, incluso

cuando:

e rebote en los postes o travesaio y permanezca en el interior de
la superficie de juego

e rebote en los arbitros ubicados en el interior de la superficie de
juego

Superficie techada

La altura minima libre de las superficies techadas se establecera en
el reglamento de la competicion, pero serd como minimo de cuatro
metros.

Si el baldn golpea el techo estando en juego, el partido se
reanudard con un saque de banda que ejecutaran los adversarios
del Ultimo equipo que tocd el baldn. El saque de banda se efectuara
en el lugar mas proximo a donde el baldn tocd el techo (v. Regla 15
- Posicidon en saques de banda).



Gol marcado

Se habrd marcado un gol cuando el baldn haya atravesado
completamente la linea de meta entre los postes y por debajo del
travesaio, siempre que el equipo anotador no haya cometido
previamente una infraccion a las Reglas de Juego de Futsal.

Un gol no sera valido si el guardameta del equipo atacante lanza o
golpea el baldén intencionadamente con la mano o el brazo, desde
su propia area penal, y es el ultimo jugador que toca o juega el
baldén. El partido se reanudard con un saque de meta a favor del
equipo adversario.

Si los arbitros, tras anotarse un gol y antes de que se efectue el
sague de salida, se dan cuenta de que el equipo que ha conseguido
el gol juega con un jugador de mas o ha realizado una sustitucion
de forma incorrecta, no validaradn el gol y reanudaran el juego con
un tiro libre indirecto, que ejecutard el equipo adversario del
infractor desde cualquier lugar del drea penal. Si el saque de salida
ya se ha efectuado, sancionardn al jugador infractor conforme a la
Regla 3, pero el gol sera valido. Los arbitros elevaran informe del
hecho a la autoridad correspondiente. Si el gol lo ha conseguido el
equipo adversario, lo daran por valido.

Equipo ganador
El equipo que haya marcado el mayor niumero de goles durante un

partido sera el ganador. Si ambos equipos marcan el mismo numero
de goles o no marcan ningun gol, el partido terminard en empate.



Reglamentos de competiciéon

Si el reglamento de la competicion establece que debera haber un
equipo ganador después de un partido o una eliminatoria que
finaliza en empate, se permitiran solamente los siguientes
procedimientos:

e regla de goles marcados fuera de casa

e tiempo suplementario

e tiros desde el punto penal

Estos procedimientos se describen en el apartado «Procedimientos
para determinar el ganador de un partido o eliminatoria que finalice
en empate».



REGLA 11 - EL FUERA DE JUEGO

En el futsal no existe la infraccion del fuera de juego.
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Las faltas e incorrecciones son infracciones a las Reglas de Juego de
Futsal que se sancionaran de la siguiente manera:

Faltas

Las faltas se sancionardn con un tiro libre directo, un tiro penal o un
tiro libre indirecto.

Faltas sancionadas con un tiro libre directo

Se concederd un tiro libre directo a favor del equipo adversario si
un jugador comete una de las siguientes siete faltas de una manera
que los arbitros consideren imprudente, temeraria o con el uso de
fuerza excesiva:

e dar o intentar dar una patada a un adversario

e poner una zancadilla a un adversario

e saltar sobre un adversario

e cargar sobre un adversario

e golpear o intentar golpear a un adversario

e empujar a un adversario

e realizar una entrada contra un adversario

Se concederd asimismo un tiro libre directo a favor del equipo

adversario si un jugador comete una de las siguientes tres faltas:

e sujetar a un adversario

e escupir a un adversario

e tocar el balén deliberadamente con las manos (se exceptua al
guardameta dentro de su propia area penal)

El tiro libre directo se lanzara desde el lugar donde se cometid la
infraccion (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres).

Las infracciones anteriormente mencionadas serdn faltas
acumulables.



Faltas sancionadas con un tiro penal

Se

concederd un tiro penal si un jugador comete una de las diez

faltas antes mencionadas dentro de su propia area penal,
independientemente de la posicion del baldén, siempre que este
ultimo esté en juego.

Faltas sancionadas con un tiro libre indirecto

Se

concederda un tiro libre indirecto al equipo adversario si un

guardameta comete una de las siguientes cuatro infracciones:

Se
un
[ ]
[ ]

controla el balén con las manos o los pies en su propia mitad de
la superficie de juego durante mas de cuatro segundos

tras jugar el baldén, lo vuelve a tocar en su propia mitad de la
superficie de juego tras el pase voluntario de un companero, sin
gue el baldén haya sido jugado o tocado por un adversario

toca el balén con las manos en su propia area penal después de
gue un jugador de su equipo se lo haya cedido con el pie

toca el balén con las manos en su propia area penal después de
haberlo recibido directamente de un sague de banda lanzado
por un compafnero

concederd asimismo un tiro libre indirecto al equipo adversario si
jugador, en opinidn de los arbitros:

juega de forma peligrosa ante un adversario

obstaculiza el avance de un adversario

impide que el guardameta pueda soltar el balén de sus manos
comete sobre un compafiero una de las nueve infracciones
sancionadas con tiro libre directo si se cometen sobre un
adversario

comete cualquier otra infraccidon que no haya sido anteriormente
mencionada en la Regla 12 o en cualquier otra Regla, por la cual
el juego sea interrumpido para amonestar o expulsar a un
jugador

El tiro libre indirecto se lanzard desde el lugar donde se cometid la
infraccion (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres).



Incorrecciones

Las incorrecciones se sancionaradn con una amonestacidon o una
expulsion.

Sanciones disciplinarias

La tarjeta amarilla se utilizara para comunicar al jugador, al sustituto
u oficial que ha sido amonestado.

La tarjeta roja se utilizard para comunicar al jugador, al sustituto u
oficial que ha sido expulsado.

Solo se podran mostrar tarjetas amarillas o rojas a los jugadores, a
los sustitutos o a los oficiales. La tarjeta correspondiente se
mostrara de forma publica Unicamente en la superficie de juego vy si
el partido ya ha comenzado. En los demas casos, los arbitros
informaran de forma verbal a los jugadores y a los oficiales de los
equipos de la sancion disciplinaria tomada.

Los arbitros poseen la autoridad para tomar medidas disciplinarias
desde el momento en que llegan a las instalaciones de la superficie
de juego antes del comienzo del partido y hasta que las abandonan.

Si un jugador comete una infraccién sancionable con una
amonestacion o una expulsién, ya sea dentro o fuera de la superficie
de juego, contra un adversario, un compafero, los arbitros, o contra
cualquier otra persona, sera castigado conforme a la naturaleza de
la infraccidn cometida.

Incorrecciones sancionables con una amonestacion

Un jugador serd amonestado si comete una de las siguientes siete

infracciones:

e ser culpable de conducta antideportiva

e desaprobar con palabras o acciones

e infringir persistentemente las Reglas de Juego de Futsal

e retardar la reanudacion del juego

e no respetar la distancia reglamentaria en un saque de esquina,
un tiro libre o un saque de banda (jugadores defensores)



e entrar o reingresar en la superficie de juego sin el permiso de los
arbitros, o contravenir el procedimiento de sustitucion

e abandonar deliberadamente la superficie de juego sin el permiso
de los arbitros

Un sustituto serd amonestado si comete una de las siguientes

cuatro infracciones:

e ser culpable de conducta antideportiva

e desaprobar con palabras o acciones

e retardar la reanudacion del juego

e entrar en la superficie de juego contraviniendo el procedimiento
de sustitucion

Incorrecciones sancionables con una expulsién

Un jugador o un sustituto serd expulsado si comete una de las

siguientes siete infracciones:

e ser culpable de juego brusco grave

e ser culpable de conducta violenta

e escupir a un adversario o a cualquier otra persona

e impedir con mano intencionada un gol o malograr una
oportunidad manifiesta de gol (esto no es valido para el
guardameta dentro de su propia area penal)

e malograr la oportunidad manifiesta de gol de un adversario que
se dirige hacia la meta del jugador mediante una infraccién
sancionable con un tiro libre o un tiro penal

e emplear lenguaje ofensivo, grosero u obsceno y/o gestos de la
misma naturaleza

e recibir una segunda amonestacion en el mismo partido

Un sustituto serd expulsado si comete la siguiente infraccion:
e malograr o impedir un gol o una oportunidad manifiesta de gol

Un jugador o un sustituto expulsado deberd abandonar los
alrededores de la superficie de juego vy el drea técnica.



Tipos de tiros libres

Los tiros libres son directos o indirectos.

Tiro libre directo

Senal

Uno de los arbitros sefalara el tiro libre directo manteniendo el
brazo levantado horizontalmente y sefalando la direccidon en la que
el tiro libre debe ser lanzado. Con la mano del otro brazo sefalara
hacia el suelo de manera que quede claro para el tercer arbitro y el
cronometrador que se trata de una falta acumulable.

El balén entra en la meta

si un tiro libre directo entra directamente en la meta contraria, se
concederd un gol

si un tiro libre directo entra directamente en la propia meta, se
concederd un saque de esquina al equipo contrario

Faltas acumulables

son aquellas sancionadas con un tiro libre directo o tiro penal y
mencionadas en la Regla 12

en el informe del partido se registraran las faltas acumulables de
cada equipo en cada periodo

los arbitros podran detener o no el juego, en virtud de si deciden
aplicar la ventaja, y siempre que un equipo no haya cometido
anteriormente sus

primeras cinco faltas acumulables, salvo que el equipo afectado
por la falta haya tenido una oportunidad manifiesta de gol

si han aplicado la ventaja, una vez que el balén esté fuera del
juego indicaran al tercer arbitro y al cronometrador, mediante las
sefales preceptivas, que anoten la falta acumulable

si hay un tiempo suplementario, todas las faltas acumuladas
durante el segundo periodo del partido continuaran
acumulandose en el tiempo suplementario del partido



Tiro libre indirecto

Senal

Los arbitros indicaran un tiro libre indirecto levantando el brazo en
alto por encima de su cabeza. Mantendran el brazo en dicha
posicidn hasta que el tiro haya sido ejecutado y hasta que el baldén
haya tocado a otro jugador o esté fuera del juego.

El balén entra en la meta

Un gol sera valido solamente si el balén toca a otro jugador antes

de entrar en la meta.

e si un tiro libre indirecto entra directamente en la meta contraria,
se concederd sague de meta

e siun tiro libre indirecto entra directamente en la propia meta, se
concederd un saque de esquina al equipo contrario

Procedimiento

Tanto para los tiros libres directos como los indirectos, el baléon
debera estar inmovil cuando se ejecuta el tiro.

Tiro libre directo a partir de la sexta falta acumulable de
cada equipo

e el ejecutor del tiro libre debera lanzarlo con la intencion de
marcar un gol y no podra pasar el baldén a otro compafero

e después de ejecutar el tiro libre, ningun jugador podra tocar el
baldn hasta que este haya tocado al guardameta defensor,
rebotado en uno de los postes o en el travesaio, o salido de la
superficie de juego

e siun jugador que comete una sexta falta acumulable en la mitad
de la superficie de juego del adversario o en su propia mitad
dentro de una zona delimitada por la linea media y una linea
imaginaria paralela a esta ultima y que atraviesa el segundo
punto penal, el tiro libre se lanzard desde el segundo punto
penal. La ubicaciéon del segundo punto penal se indica en la
Regla 1. El tiro libre debera ejecutarse de acuerdo con lo
establecido en la seccidon «Posicidn en tiros libres».



si un jugador comete una sexta falta acumulable en la mitad de
su propia superficie de juego, entre la linea imaginaria de diez
metros y la linea de meta, fuera del drea penal, el equipo
atacante decidird si lanza el tiro libre desde el segundo punto
penal o desde el lugar donde se cometid la infraccion

se deberd conceder tiempo adicional para ejecutar un tiro libre
directo a partir de la sexta falta acumulable al final de cada
periodo del partido o al final de cada periodo del tiempo
suplementario

Posicion en tiros libres

Tiro libre fuera del area penal

todos los adversarios deberdn encontrarse como minimo a 5 m
del balén hasta que este ultimo esté en juego

el baldn estard en juego en el momento en que sea pateado y
entre en movimiento

el tiro libre se lanzard desde el lugar donde se cometid la
infraccion o desde el lugar donde se hallaba el balén cuando se
cometid la infraccidn, segun el tipo de infraccién, o desde el
segundo punto penal

Tiro libre directo o indirecto dentro del drea penal a favor del
equipo defensor

todos los adversarios deberdn encontrarse como minimo a 5 m
del balén hasta que este ultimo esté en juego

todos los adversarios deberdn permanecer fuera del area penal
hasta que el baldn esté en juego

el baldn estard en juego apenas haya sido pateado directamente
fuera del area penal

un tiro libre concedido en el drea penal podra ser lanzado desde
cualquier punto de dicha area



REGLA 13 - TIROS LIBRES

Tiro libre directo a partir de la sexta falta acumulada en cada periodo

44

los jugadores del equipo defensor no podradn formar una barrera
para defender los tiros libres

el ejecutor del tiro estara debidamente identificado

el guardameta permanecerd en su area penal a una distancia del
balén de 5 m como minimo

los jugadores permaneceran en la superficie de juego, excepto el
ejecutor si lo desea

los jugadores, excepto el ejecutor y el guardameta defensor,
permanecerdn detrds de una linea imaginaria alineada con el
baldén, paralela a la linea de meta y fuera del area penal, a una
distancia de 5 m del balén y no podran obstaculizar al jugador
que ejecuta el tiro libre. Ningun jugador, excepto

el ejecutor, podra cruzar dicha linea imaginaria hasta que el
balén esté en juego

www.fgfs-galicia.com



REGLA 13 - TIROS LIBRES

Tiro libre indirecto a favor del equipo atacante

todos los adversarios deberdn encontrarse como minimo a 5 m
del balén hasta que este ultimo esté en juego

el baldn estard en juego en el momento en que sea pateado y
entre en movimiento

un tiro libre indirecto concedido en el area penal se lanzara
desde la linea del drea penal en el punto mas cercano al lugar
donde se cometid la infraccidn

Infracciones y sanciones

Si al ejecutar un tiro libre un adversario se encuentra mas cerca del
balén de lo que estipula la distancia reglamentaria:

se repetird el tiro y se amonestara al infractor, salvo que se
pueda aplicar la ventaja o se cometa otra infraccién sancionable
con tiro penal. Si la infracciéon cometida es sancionable con tiro
libre, los arbitros valoraran si sancionan la infraccion original o la
cometida posteriormente. Si la segunda infraccién cometida es
sancionable con tiro penal o tiro libre directo, se anotard una
falta acumulable al equipo infractor

Si el equipo defensor ejecuta un tiro libre desde su propia area
penal sin que el balén salga del drea penal:

se repetira el tiro
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Si el equipo ejecutor del tiro libre se demora mas de cuatro

segundos en ejecutarlo:

e |os arbitros sefalaran un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario, que se lanzara desde el lugar donde se iba a reanudar
el juego (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres)

Si el ejecutor del tiro libre, a partir de la sexta falta acumulable, no

lo efectua con intencidn de marcar un gol:

e |os arbitros seflalaran un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario, que se lanzara desde el lugar donde se iba a reanudar
el juego

Si al ejecutarse un tiro libre, a partir de la sexta falta acumulable,
este es pateado por un compaiero del jugador que habia sido
identificado previamente:

e |os arbitros interrumpiran el juego, lo amonestaran por conducta
antideportiva y reanudaran el partido con un tiro libre indirecto a
favor del equipo defensor, que se ejecutard desde donde pated
el balén

Tiro libre lanzado por cualquier jugador excepto el guardameta

Si el balén estd en juego y el ejecutor del tiro toca el balén por

segunda vez (excepto con las manos) antes de que este haya

tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicidn en tiros libres)

Si el baléon estd en juego y el ejecutor del tiro toca

intencionadamente el balén con las manos antes de que el baldén

haya tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre directo al equipo adversario, que se
ejecutard desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicién en tiros libres) y se sancionard a su equipo con una
falta acumulable

e se concederd un tiro penal si la infraccidon se cometié dentro del
area penal del ejecutor y se sancionard a su equipo con una falta
acumulable



Tiro libre lanzado por el guardameta

Si el baldén esta en juego y el guardameta lo toca por segunda vez

(excepto con las manos) antes de que el balén haya tocado a otro

jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutard desde el lugar donde se cometidé la infraccion (v. Regla
13 - Posicion en tiros libres)

Si el baldon estd en juego y el guardameta lo toca
intencionadamente con la mano antes de que el balén haya tocado
a otro jugador:

e si la infraccidon ocurrid fuera del area penal del guardameta, se
concederd un tiro libre directo al equipo contrario, que se lanzara
desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla 13 - Posicidn
en tiros libres) y se sancionara a su equipo con una falta acumulable

e si la infraccion ocurrid dentro del drea penal del guardameta, se
concedera un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzara
desde el lugar donde se cometid la infraccién (v. Regla 13 - Posicién
en tiros libres)

Si los arbitros dan la sefial de ejecutar el tiro libre directo a partir de

la sexta falta acumulable y antes de que el balén esté en juego, y:

un jugador del equipo que ejecuta el tiro infringe las Reglas de Juego

de Futsal, excepto si el ejecutor se demora mas de cuatro segundos:

e |os arbitros permitirdn que se ejecute el tiro

e sijel baldén entra en la meta, se repetira el tiro

e siel baldn no entra en la meta, los arbitros interrumpiran el juego
y reanudardn el partido con un tiro libre indirecto a favor del
equipo defensor, que se ejecutard desde el lugar en donde se
cometid la infraccion (v. Regla 13 - Posicién en tiros libres)

un jugador del equipo defensor infringe las Reglas de Juego de Futsal:
e |os arbitros permitirdn que se ejecute el tiro

e siel balén entra en la meta, se concederd un gol

e siel baldn no entra en la meta, se repetira el tiro

uno o varios jugadores del equipo defensor y uno o varios del
equipo atacante infringen las Reglas de Juego de Futsal:
e se repetird el tiro



Si, después de que se haya lanzado un tiro libre directo a partir de

la sexta falta acumulable:

el ejecutor del tiro no lo patea hacia delante con la intencién de

marcar un gol:

e |os arbitros interrumpirdn el juego y reanudaran el partido con
un tiro libre indirecto a favor del equipo defensor, que se
ejecutara desde el lugar en donde se cometid la infraccion (v.
Regla 13 - Posicion en tiros libres)

el ejecutor del tiro toca por segunda vez el balén (excepto con las

manos) antes de que el baldén haya tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometidé la infraccion (v. Regla
13 - Posicion en tiros libres)

un jugador diferente del ejecutor toca el baldn (excepto con las

manos) antes de que el balén haya tocado al guardameta defensor,

rebotado en uno de los postes o en el travesafio o salido de la

superficie de juego:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutard desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicidén en tiros libres)

un jugador toca intencionadamente el baldén con las manos:

e se concederd un tiro libre directo al equipo contrario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicién en tiros libres) y se sancionara al equipo con una
falta acumulable

e se concederd un tiro penal si la infraccién la cometié un jugador
del equipo defensor dentro de su area penal, exceptuando al
guardameta defensor (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres) y se
sancionara al equipo con una falta acumulable

el balén toca cualquier otro objeto en el momento en que se mueve
hacia delante:
e se repetira el tiro



el balén rebota hacia la superficie de juego del guardameta, del

travesaio o de los postes, y toca luego cualquier otro objeto:

e |os arbitros interrumpiran el juego

e el juego se reanudara con un balén al suelo en el lugar donde el
baldn tocd el objeto, a menos que lo haya tocado en el area
penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer el balén en la
linea del area penal en el punto mas cercano al sitio donde el
baldn se encontraba cuando el juego fue interrumpido

el baldn explota o se dafa cuando estd en juego y no ha tocado
anteriormente los postes, el travesano o a otro jugador:
e se repetird el tiro



Se concederd un tiro penal contra el equipo que cometa una de las
diez faltas que se sancionan con un tiro libre directo, dentro de su
propia area penal y mientras el balén esta en juego.

Se podra marcar un gol directamente de un tiro penal.

Se concederd tiempo adicional para poder ejecutar un tiro penal al
final de cada periodo o al final de los periodos del tiempo
suplementario.

Posiciéon del balén y de los jugadores

El baldn:
e debera colocarse en el punto penal

El ejecutor del tiro penal:
e deberad ser debidamente identificado

El guardameta defensor:

e deberd permanecer sobre su propia linea de meta, frente al
ejecutor del tiro y entre los postes de la meta hasta que el baldén
esté en juego

Los jugadores, excepto el ejecutor del tiro, deberan estar:
e en la superficie de juego

e fuera del drea penal

e detras del punto penal

e aun minimo de 5 m del punto penal

Procedimiento

e después de que cada jugador haya ocupado su posicidon
conforme a esta regla, uno de los arbitros dara la sefial para que
se ejecute el tiro penal

e el ejecutor del tiro penal pateara el baldn hacia delante

e el baldn estard en juego en el momento en que sea pateado y se
mueva hacia delante



Cuando se ejecuta un tiro penal durante el curso normal de un
partido o cuando el periodo de juego se ha prolongado en el primer
periodo, al final del tiempo reglamentario o al final de los periodos
del tiempo suplementario, en caso de que los haya, para ejecutar o
volver a ejecutar un tiro penal, se concederd un gol si, antes de
pasar entre los postes y bajo el travesano:

e el balén toca uno o ambos postes, el travesano o al guardameta

Los arbitros decidirdan cudndo se ha completado un tiro penal
Infracciones y sanciones

Si el ejecutor del tiro penal no lo patea hacia delante:

e |os arbitros interrumpirdn el juego y reanudaran el partido con un
tiro libre indirecto a favor del equipo defensor, que se ejecutarad
desde el punto penal (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres)

Si, al ejecutarse un tiro penal, el balén es pateado por un

compafero del jugador que habia sido identificado previamente:

e |os arbitros interrumpiran el juego, lo amonestardn por conducta
antideportiva y reanudaran el partido con un tiro libre indirecto a
favor del equipo defensor, que se ejecutara desde el punto penal
(v. Regla 13 - Posicidén en tiros libres)

Si los arbitros dan la senal de ejecutar el tiro penal y, antes de que

el balén esté en juego:

un jugador del equipo que ejecuta el tiro infringe las Reglas de Juego

de Futsal:

e |os arbitros permitirdn que se ejecute el tiro penal

e siel baldn entra en la meta, se repetira el tiro penal

e si el baldn no entra en la meta, los arbitros interrumpiran el juego
y reanudaran el partido con un tiro libre indirecto a favor del
equipo defensor, que se ejecutard desde el lugar en donde se
cometiod la infracciéon (v. Regla 13 - Posicién en tiros libres)

un jugador del equipo defensor infringe las Reglas de Juego de
Futsal:

e |os arbitros permitirdn que se ejecute el tiro penal

e sjel balén entra en la meta, se concederd un gol

e sjel balén no entra en la meta, se repetira el tiro penal



uno o varios jugadores del equipo defensor y uno o varios del
equipo atacante infringen las Reglas de Juego de Futsal:
e serepetird el tiro penal

Si, después de que se haya lanzado un tiro penal:

el ejecutor del tiro toca por segunda vez el baldén (excepto con las

manos) antes de que el baldén haya tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicidn en tiros libres)

el ejecutor toca intencionadamente el balén con las manos antes de

que el balén haya tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre directo al equipo contrario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicidn en tiros libres) y se sancionard a su equipo con una
falta acumulable

el balén toca cualquier otro objeto en el momento en que se mueve
hacia delante:
e se repetird el tiro penal

el baldn rebota hacia la superficie de juego del guardameta, del

travesaio o de los postes, y toca luego cualquier otro objeto:

e |os arbitros interrumpirdn el juego

e ¢l juego se reanudara con un balén al suelo en el lugar donde el
baldn toco el objeto, a menos que lo haya tocado en el drea penal,
en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer el baldn en la linea
del area penal en el punto mas cercano al sitio donde el balén se
encontraba cuando el juego fue interrumpido

Si el balén explota o se dafla cuando estd en juego y no ha tocado
los postes, travesafo o a un jugador:
e se repetird el tiro penal



El saque de banda es una forma de reanudar el juego.

El saque de banda se concederd a los adversarios del ultimo
jugador gque tocd el baldén antes de atravesar la linea de banda por
tierra o por aire o de haber tocado el techo de la sala.

No se podrd anotar un gol directamente de un saque de banda.

Posiciéon de los jugadores

Los jugadores adversarios deberan estar:

e en la superficie de juego

e a una distancia no inferior a 5 m del lugar de la linea de banda en
donde se ejecuta el saque de banda

Procedimiento

Existe un tipo de procedimiento:
e saque de banda con el pie

Posicién en el saque de banda

En el momento de patear el baldn, el ejecutor debera:

e tener un pie sobre la linea de banda o en el exterior de la
superficie de juego

e patear el baldn, que debera estar inmadvil, bien desde el sitio por
donde salié de la superficie de juego, bien por fuera de esta a
una distancia no mayor de 25 cm de dicho sitio

e efectuar el sague en los cuatro segundos posteriores a estar en
disposiciéon de ejecutarlo

El baldn estara en juego tan pronto haya entrado en la superficie de
juego.



Infracciones y sanciones

Si al ejecutar un saque de banda un adversario se encuentra mas

cerca del balén de lo que estipula la distancia reglamentaria:

e se repetird el saque de banda por parte del mismo equipo y se
amonestard al infractor, salvo que se pueda aplicar la ventaja o
se cometa una infraccidon sancionable con un tiro libre o un tiro
penal por parte del equipo adversario al ejecutor

Si un adversario distrae o estorba al ejecutor del saque de banda:
e serd amonestado por conducta antideportiva

Para cualquier infraccion al procedimiento del saque de banda:
e el sague de banda serd ejecutado por un jugador del equipo
adversario

Saque de banda ejecutado por cualquier jugador,

excepto el guardameta

Si el balén estd en juego y el ejecutor del saque toca el balén por

segunda vez (excepto con las manos) antes de que este haya

tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometidé la infraccion (v. Regla
13 - Posicioén en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el ejecutor del saque toca

intencionadamente el balén con las manos antes de que este haya

tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre directo al equipo adversario, que se
ejecutard desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicién en tiros libres) y se sancionard a su equipo con una
falta acumulable

e se concederd un tiro penal si la infraccidon se cometid dentro del
area penal del ejecutor del saque y se sancionard a su equipo
con una falta acumulable



Saque de banda ejecutado por el guardameta

Si el baldn estd en juego y el guardameta toca el baldn por segunda

vez (excepto con las manos) antes de que este haya tocado a otro

jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometio la infraccidn (v. Regla
13 - Posicion en tiros libres)

Si el baldn estd en juego y el guardameta toca intencionadamente el
baldn con las manos antes de que este haya tocado a otro
jugador:

e si la infraccidon ocurrié fuera del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre directo al equipo adversario, que se
lanzara desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla 13
- Posicidon en tiros libres), y se sancionard a su equipo con una
falta acumulable

e sila infraccion ocurridé dentro del drea penal del guardameta, se
concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
lanzard desde la linea del drea penal, en el punto mas cercano al
lugar donde se cometid la infraccidn (v. Regla 13 - Posicién en
tiros libres)



El saque de meta es una forma de reanudar el juego.

Se concederd un sague de meta cuando el balén haya atravesado
completa- mente la linea de meta, ya sea por tierra o por aire,
después de haber tocado por ultimo a un jugador del equipo
atacante, y no se haya marcado un gol conforme a la Regla 10.

No se podrd anotar un gol directamente de un saque de meta.

Posiciéon de los jugadores

Los jugadores adversarios deberdan estar:
e en la superficie de juego y fuera del area penal del equipo
ejecutor hasta que el baldn esté en juego

Procedimiento

e el guardameta del equipo defensor lanzara el balén con las
manos desde cualquier punto del area penal

e el guardameta del equipo defensor efectuard el saque en los
cuatro segundos posteriores a estar en disposicion de ejecutarlo

e el baldn estard en juego apenas haya sido lanzado directamente
fuera del area penal por el guardameta del equipo defensor

Infracciones y sanciones

Si el baldn no es lanzado directamente fuera del area penal desde el

interior de ésta:

e se repetird el saque, la cuenta de los cuatro segundos continuara
cuando el guardameta esté en disposicién de volver a ejecutarlo

Si el baldn estad en juego y el guardameta toca el balén por segunda vez

(excepto con las manos) antes de que este haya tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometio la infraccidn (v. Regla
13 - Posicion en tiros libres)



Si el balén esta en juego vy el guardameta toca intencionadamente el

baldn con la mano antes de que este haya tocado a otro jugador:

e si la infraccion ocurrié fuera del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre directo al equipo contrario, que se
lanzara desde el lugar donde se cometid la infraccidon (v. Regla 13
- Posicidn en tiros libres), y se sancionard a su equipo con una
falta acumulable

e sila infraccidn ocurrid dentro del drea penal del guardameta, se
concederd un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se
lanzara desde la linea del drea de penal, en el punto mas cercano
al lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla 13 - Posicién en
tiros libres)

Si el balén estd en juego y el guardameta lo toca por segunda vez

en su propio campo después de que un compafnero se lo haya

pasado intencionadamente sin que antes lo haya tocado un

adversario:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutard desde el lugar donde se cometid la infraccién (v. Regla
13 - Posicion en tiros libres)

Si el sague de meta no se efectla en los cuatro segundos:

e se concedera un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se
lanzara en la linea del area de penal, en el punto mas cercano al
lugar donde se cometid la infraccién (v. Regla 13 - Posicién en
tiros libres)

Si el sague de meta se efectla con jugadores atacantes en el

interior del area penal:

e se repetird el saque de meta si cualquiera de los jugadores
atacantes toca el baldn o impide la correcta ejecucion del saque

Para cualquier otra infracciéon de esta regla:

e se repetird el saque de meta. Si la infraccion ha sido cometida por
el equipo ejecutor, la cuenta de los cuatro segundos continuara
cuando el guardameta esté en disposicion de volver a ejecutarlo



El sague de esquina es una forma de reanudar el juego.

Se concederd un saque de esquina cuando el balén haya atravesado
la linea de meta, ya sea por tierra o por aire, después de haber
tocado por ultimo a un jugador del equipo defensor, y no se haya
marcado un gol conforme a la Regla 10.

Se podra anotar un gol directamente de un saque de esquina, pero
solamente contra el equipo contrario.

Posiciéon del balén y de los jugadores

El balén debera estar:
e en el interior del cuadrante de esquina mas cercano al punto en
gue el baldn atraveso la linea de meta

Los jugadores adversarios deberdn estar:
e en la superficie de juego y a un minimo de 5 m del area de
esquina hasta que el baldn esté en juego

Procedimiento

e el baldén deberd ser pateado por un jugador del equipo atacante

e el equipo ejecutor debera efectuar el saque en los cuatro
segundos posteriores a estar en disposicidon de ejecutarlo

e el balén estard en juego en el momento en que sea pateado y
entre en movimiento

Infracciones y sanciones

Si al ejecutar un saque de esquina un adversario se encuentra mas

cerca del balén de lo que estipula la distancia reglamentaria:

e se repetird el saque de esquina por parte del mismo equipo vy se
amonestard al infractor, salvo que se pueda aplicar la ventaja o
se cometa una infraccidon sancionable con un tiro libre o un tiro
penal por parte del equipo defensor



Si un adversario distrae o estorba al ejecutor del saque de esquina:
e serd amonestado por conducta antideportiva

Si el sague de esquina no se efectua en los cuatro segundos:
e se concederd un saque de meta al equipo contrario

Para cualquier otra infraccion al procedimiento o a la posicidn del baldn:

e se repetird el saque. Si la infraccion ha sido cometida por el
equipo ejecutor, la cuenta de los cuatro segundos continuara
cuando el equipo ejecutor del saque de esquina esté en
disposicion de volver a efectuarlo

Saque de esquina ejecutado por cualquier jugador,

excepto el guardameta

Si el balén estd en juego vy el ejecutor del saque toca el balén por

segunda vez (excepto con las manos) antes de que este haya

tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutard desde el lugar donde se cometid la infraccién (v. Regla
13 - Posicion en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el ejecutor del saque toca

intencionadamente el baldén con las manos antes de que el baldn

haya tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre directo al equipo contrario, que se
ejecutard desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicidn en tiros libres), y se sancionara a su equipo con una
falta acumulable

e se concederd un tiro penal si la infraccidon se cometié dentro del
area penal del ejecutor del saque y se sancionard a su equipo
con una falta acumulable

Saque de esquina lanzado por el guardameta

Si el balén estd en juego y el guardameta toca el balén por segunda vez

(excepto con la mano) antes de que este haya tocado a otro jugador:

e se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutard desde el lugar donde se cometid la infraccion (v. Regla
13 - Posicidn en tiros libres)



Si el balén esta en juego vy el guardameta toca intencionadamente el
baldn con la mano antes de que este haya tocado a otro jugador:

si la infraccion ocurrié fuera del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre directo al equipo contrario, que se
lanzara desde el lugar donde se cometid la infraccidn (v. Regla 13
- Posicién en tiros libres) y se sancionard a su equipo con una
falta acumulable

si la infraccion ocurridé dentro del drea penal del guardameta, se
concederd un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se
lanzara en la linea del area penal, en el punto mas cercano al
lugar donde se cometid la infraccidn (v. Regla 13 - Posicién en
tiros libres)



Los goles marcados fuera de casa, el tiempo suplementario y los
tiros desde el punto penal seran los tres métodos aprobados para
determinar el equipo ganador en caso de empate, siempre que el
reglamento de una competicion asi lo exija. El tiempo suplementario
y los tiros desde el punto penal no forman parte del partido.

Goles marcados fuera de casa

El reglamento de una competicidn podra estipular que, si los
equipos juegan partidos de ida y vuelta y el resultado total esta
empatado tras el segundo partido, se contard doble cualquier gol
marcado en la cancha del equipo adversario.

Tiempo suplementario

El reglamento de una competicion podra estipular que se jueguen
un tiempo suplementario 3 o de 5 minutos. Se aplicardn las
estipulaciones de la Regla 8. El reglamento de la competiciéon
deberd estipular la duraciéon precisa de los dos tiempos
suplementarios iguales.

Tiros desde el punto penal

El reglamento de una competicion podra estipular que se ejecuten
tiros desde el punto penal, aplicdndose las estipulaciones
relacionadas a continuacidén en el procedimiento.

Procedimiento

e el arbitro elegird la meta en que se ejecutaran los tiros penales

e el arbitro lanzard una moneda y el equipo cuyo capitdn resulte
favorecido decidira si ejecutara el primer o el segundo tiro

e el arbitro, el segundo arbitro, el tercer arbitro y el cronometrador
anotaran todos los tiros ejecutados

e sujeto a las condiciones estipuladas mas abajo, cada equipo
ejecutara tres tiros

e |os tiros deberdn ejecutarse alternadamente



si antes de que ambos equipos hayan ejecutado sus tres tiros,
uno ha marcado mas goles que los que el otro pudiera anotar
aun completando sus tres tiros, la ejecucion de los mismos se
dara por terminada

si ambos equipos han ejecutado sus tres tiros, marcando la
misma cantidad de goles o sin marcar ninguno, la ejecucidn de
los tiros debera continuar en el mismo orden hasta que un
equipo haya marcado un gol mas que el otro tras ejecutar el
mismo numero de tiros

todos los jugadores y sustitutos estaran autorizados a ejecutar
los tiros penales

un guardameta podrd ser sustituido por cualquier jugador
durante la ejecucion de los tiros

cada tiro debera ser ejecutado por un jugador diferente y todos
los jugadores seleccionados deberan lanzar un tiro antes de que
un jugador pueda ejecutar un segundo tiro

cualquier jugador seleccionado podra cambiar de puesto con el
guardameta en todo momento durante la ejecucién de los tiros,
previa advertencia al arbitro y adecuacidn de su indumentaria
solamente los jugadores seleccionados, incluidos los
guardametas, los arbitros y el tercer arbitro podran encontrarse
en la superficie de juego cuando se ejecuten los tiros desde el
punto penal

todos los jugadores seleccionados, excepto el jugador que
ejecutard el tiro penal y los dos guardametas, deberan
permanecer en la otra mitad de campo, junto al tercer arbitro

el guardameta compafero del ejecutor del tiro debera
permanecer en el lado opuesto de las zonas de sustituciones
dentro de la superficie de juego a la altura del punto penal y a no
menos de 5 m de este

a menos que se estipule otra cosa, se aplicardn las Reglas de
Juego de Futsal y las Directrices del Comité Técnico de Arbitros
cuando se ejecuten los tiros desde el punto penal

si, al finalizar el partido o el tiempo suplementario, y antes de
comenzar la ejecucidn de tiros desde el punto penal, un equipo
tiene mas jugadores, entre titulares y sustitutos, que su
adversario, debera reducir su numero para equipararse al de su
adversario, y el capitdn del equipo deberd comunicar al arbitro el
nombre y el niUmero de cada jugador excluido



PROCEDIMIENTOS PARA DETERMINAR EL GANADOR DE UN
PARTIDO O ELIMINATORIA QUE FINALICE EN EMPATE

si un equipo debe reducir su nimero de jugadores para
equipararse al ndmero de jugadores del equipo adversario,
podra excluir como jugadores seleccionados a los guardametas
para ejecutar los tiros penales

un guardameta excluido para ejecutar los tiros penales a fin de
equiparar el numero de jugadores de su equipo al de los
adversarios, es decir, que se encuentre en su area técnica, podra
sustituir en cualquier momento al guardameta titular de su
equipo

antes de comenzar con el lanzamiento de tiros penales, el arbitro
se asegurard de que el mismo numero de jugadores
seleccionados por equipo para ejecutar los tiros penales
permanezca dentro de la otra mitad de la superficie de juego
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El area técnica es una zona especial para el personal técnico y
sustitutos.

Aunque el tamano y la ubicacidon de las dreas técnicas pueden
diferir de unas instalaciones a otras, las siguientes indicaciones
serviran de guia general:

el drea técnica se extiende 1 m a cada lado del drea de asientos y
hacia adelante hasta 75 cm de la linea de banda

se recomienda utilizar marcaciones para delimitar dicha area

el nimero de personas autorizadas para estar en el area técnica
estard determinado por el reglamento de la competiciéon

en conformidad con el reglamento de la competicién, se debera
identificar a los ocupantes del area técnica antes del inicio del
partido

solamente un oficial del equipo a la vez estara autorizado para
dar instrucciones técnicas y podra permanecer de pie

el entrenador y los demas oficiales deberan permanecer dentro
de los limites del drea técnica, salvo en circunstancias especiales,
por ejemplo, si un fisioterapeuta o un médico debe entrar en
superficie de juego, con el permiso de los arbitros, para atender
a un jugador lesionado u organizar su traslado fuera de la
superficie de juego

el entrenador y demds ocupantes del drea técnica deberdn
comportarse de manera correcta, evitando estorbar los
movimientos de los jugadores y arbitros

los sustitutos y el preparador fisico podran calentar durante el
transcurso de un partido en la zona habilitada para ello, siempre
gue no estorben los movimientos de jugadores y arbitros, y se
comporten de forma correcta



El arbitro asistente de reserva:

serd designado conforme al reglamento de la competiciéon y
reemplazard al cronometrador en caso de que uno de los
arbitros no pueda continuar actuando en el partido. Ayudara a
los arbitros en todo momento

ayudard en todos los deberes administrativos antes, durante y
después del partido, segun lo soliciten los arbitros

después del partido, presentard un informe a las autoridades
correspondientes sobre cualquier falta u otro incidente que haya
ocurrido fuera del campo visual de los arbitros. Avisard a los
arbitros de la elaboracién de cualquier informe

tomara nota de todos los incidentes ocurridos antes, durante y
después del partido

llevara un cronometraje manual alternativo al oficial en caso de
gue se requiera por algun tipo de incidente

estard ubicado en lugar preferente, pero no junto a los arbitros
asistentes.



SENALES DE LOS ARBITROS Y ARBITROS ASISTENTES

Los arbitros estaran obligados a hacer las sefales que se relacionan
a continuacioén, teniendo en cuenta que existen sefiales que solo
debe hacer uno de los arbitros y una sefal que deben hacer los dos
arbitros al mismo tiempo.

Los arbitros asistentes deberdn hacer las sefales de tiempo muerto
y de la quinta falta acumulada.

Sefales que unicamente hace uno de los arbitros

Saque de salida / Reanudacion del juego

Tiro libre directo /Tiro penal
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SENALES DE LOS ARBITROS Y ARBITROS ASISTENTES

1

Saque de banda (1) Saque de banda (2)
Saque de esquina (1) Saque de esquina (2)
Saque de meta (1) Saque de meta (2)
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SENALES DE LOS ARBITROS Y ARBITROS ASISTENTES

Tiempo muerto

=

Cuenta de los 4 segundos (1) Cuenta de los 4 segundos (2)

Quinta falta acumulable

68 www.fgfs-galicia.com



I

Ventaja en falta acumulable

I

Ventaja en falta no acumulable

]

Falta acumulable después
de aplicacién de ventaja (1)

Falta acumulable después
de aplicacidn de ventaja (2)



SENALES DE LOS ARBITROS Y ARBITROS ASISTENTES

Falta acumulable después Falta acumulable después
de aplicacion de ventaja (3) de aplicacion de ventaja (4)

Amonestacion (Tarjeta amarilla) Expulsién (Tarjeta roja)

Tiro libre indirecto

70 www.fgfs-galicia.com



SENALES DE LOS ARBITROS Y ARBITROS ASISTENTES

e

Numero de los jugadores: 1 Numero de los jugadores: 2

Numero de los jugadores: 3 Numero de los jugadores: 4
Numero de los jugadores: 5 Numero de los jugadores: 6
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SENALES DE LOS ARBITROS Y ARBITROS ASISTENTES

Y

Numero de los jugadores: 7 Numero de los jugadores: 8
f
Numero de los jugadores: 9 Numero de los jugadores: 10

Numero de los jugadores: 11 Numero de los jugadores: 12
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SENALES DE LOS ARBITROS Y ARBITROS ASISTENTES

¥

Numero de los jugadores: 13 NuUmero de los jugadores: 14

Numero de los jugadores: 15 Gol
Gol en propia meta (1) Gol en propia meta (2)
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SENALES DE LOS ARBITROS Y ARBITROS ASISTENTES

Sefal que hacen los dos arbitros al reanudarse el juego

q

Tiro libre indirecto

Sefales que hacen los arbitros asistentes

1

Tiempo muerto Quinta falta acumulable
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INTERPRETACION

de las Reglas de Juego
de Futsal y directrices
para arbitros




Superficie de juego

Los partidos deberdn jugarse en superficies lisas, de acuerdo con el
reglamento de la competicion.

Marcacién de la superficie de juego
Se prohibe marcar la superficie de juego con lineas discontinuas.

Si un jugador realiza marcas no autorizadas en la superficie de
juego, serd amonestado por conducta antideportiva. Si los arbitros
se percatan de ello durante el partido, detendran el juego si no
pueden aplicar la ventaja, amonestaran al infractor por conducta
antideportiva y reanudaran el juego con un tiro libre indirecto para
el equipo adversario desde el lugar donde se encontraba el balén
cuando el juego fue interrumpido (v. Regla 13 - Posicidn en tiros
libres).

Se intentard utilizar unicamente las lineas estipuladas en la Regla 1
para marcar la superficie de juego, pero, al practicarse el futsal
habitualmente en recintos deportivos dedicados a diversos
deportes, se deberan aceptar lineas ajenas al futsal, siempre que no
confundan a jugadores y arbitros.

No se permiten lineas o marcas a 5 m del segundo punto penal y
dentro del drea penal que indiquen la distancia que debe guardar el
guardameta defensor en la ejecucién de un tiro desde el segundo
punto penal.

Metas

Si el travesano se rompe o se sale de su sitio, se interrumpira el
juego hasta que haya sido reparado o colocado en su lugar. Si no
es posible reparar el travesano, se deberd suspender
definitivamente el partido.



No se permitird el empleo de una cuerda como reemplazo del
travesaio. Si se puede reparar el travesano, y el partido se ha
suspendido temporalmente por ello, se reanudard con un balén al
suelo en el sitio donde el baldn se hallaba cuando el juego fue
interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el adrea penal,
en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer el baldén en la linea del
area penal en el punto mas cercano al sitio donde el balon se
encontraba cuando el juego fue interrumpido.

Seguridad

El reglamento de la competicion determinard la distancia que
deberd existir entre las lineas de demarcacién de la superficie de
juego (lineas de banda y de meta) y las vallas de separacion de los
espectadores, pero siempre de tal manera que se proteja la
integridad fisica de los participantes.

Publicidad en las superficies de juego

Si el reglamento de la competicidn no lo prohibe, se permitira
publicidad en el piso de la superficie de juego, siempre que no
confunda a los jugadores o arbitros, y permita ver las lineas de
marcacion que determinan las Reglas de Juego de Futsal.

Publicidad en las redes de las metas

Si el reglamento de la competicidn no lo prohibe, se permitira
publicidad en las redes de las metas, siempre que no confunda a los
jugadores o arbitros.

Publicidad en las areas técnicas

Si el reglamento de la competicidon no lo prohibe, se permitira
publicidad en el piso de las areas técnicas, siempre que no confunda
a las personas que se encuentran en dichas areas, al tercer arbitro o
a los arbitros.



Publicidad comercial alrededor de la superficie de juego

La publicidad vertical, de existir, debera hallarse al menos a:

1.

un metro de las lineas de banda, excepto en las areas técnicas y
zonas de sustituciones, en las que queda prohibida toda
publicidad

la misma distancia de la linea de meta que la profundidad de las
redes de meta

un metro de la red de la meta.



Caracteristicas y medidas

En los partidos de categoria Sub-12 e inferiores el balén tendra una
circunferencia no superior a 58 cm.

Balones adicionales

Se podran colocar balones adicionales alrededor de la superficie de
juego para utilizarlos durante el encuentro, siempre que cumplan las
especificaciones estipuladas en la Regla 2 y los arbitros controlen su
uso.

Balones adicionales en la superficie de juego

En caso de que un baldén adicional entre en la superficie de juego
estando el baldn en juego, los arbitros deberan interrumpir el juego
Unicamente si dicho baldn adicional interfiere en el juego. El partido
se reanudara con un balén al suelo en el sitio donde el balén se
hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya
interrumpido en el area penal, en cuyo caso uno de los arbitros
dejard caer el balén en la linea del adrea penal en el punto mas
cercano al sitio donde el baldén se encontraba cuando el juego fue
interrumpido.

Si un baldn adicional entra en la superficie de juego estando el
balén en juego y no interfiere en el juego, los arbitros ordenaran
retirarlo en la primera oportunidad posible.

Balén que explota o se dafia

Si el baldn explota o se dafa tras chocar con uno de los postes o el
travesano y entra en la meta, los arbitros concederan el gol.



Procedimiento de sustituciéon

e Se podra efectuar una sustitucion durante el juego o en una
interrupcidon del juego, excepto durante un tiempo muerto

e el jugador que serd reemplazado no necesitard obtener el
permiso de los arbitros para salir de la superficie de juego

e |os arbitros no necesitardn autorizar el ingreso del sustituto en la
superficie de juego

e antes de ingresar en la superficie de juego, el sustituto debera
esperar a que salga de la superficie de juego el jugador al que
reemplaza

e el jugador que serd reemplazado estd obligado a salir de la
superficie de juego por la zona de sustituciones de su propio
equipo, a menos que ya esté fuera de ella por autorizaciéon de los
arbitros o por motivos de la Regla 36 4

e en ciertas circunstancias se podra negar la entrada al sustituto,
p. €j. si no tiene en orden su equipamiento

e un sustituto que no haya completado el procedimiento de sustitucion
entrando en la superficie de juego por su zona de sustituciones no
podrd reanudar el juego con un saque de banda, un saque de
esquina, etc. hasta que complete el procedimiento de sustitucion.

e si un jugador que va a ser reemplazado rehusa salir de la
superficie de juego, la sustitucion no se podra efectuar

e si se realiza una sustitucion durante la pausa del medio tiempo o
antes del tiempo suplementario, el sustituto deberd entrar en la
superficie de juego por su zona de sustituciones tras avisar al
tercer arbitro o al arbitro, en caso de que no haya un tercer
arbitro

Personas adicionales en la superficie de juego

Personas externas

Todo aquel que no figure en la lista de jugadores antes del
comienzo del partido, como jugador o sustituto, o no sea oficial de
un equipo se considerard como una persona externa.

Si una persona externa ingresa en la superficie de juego:
e |os arbitros deberdan interrumpir el juego, aunque no
inmediatamente si dicha persona no interfiere en el juego



los arbitros ordenaran sacarla de la superficie de juego y sus
inmediaciones

si los arbitros interrumpen el juego, deberan reanudarlo con un
baldn al suelo en el sitio donde el baldén se hallaba cuando el
juego fue interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el
area penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer el balén
en la linea del &rea penal en el punto mas cercano al sitio donde
el balén se encontraba cuando el juego fue interrumpido

Oficiales de un equipo
Si el oficial de un equipo ingresa en la superficie de juego:

los arbitros deberdn interrumpir el juego, aunque no
inmediatamente si el oficial no interfiere en el juego y cabe
aplicar la ventaja

los arbitros ordenardn sacarlo de la superficie de juego vy, en
caso de gue su conducta no fuese correcta, lo expulsaradn de la
superficie de juego y de sus inmediaciones

si los arbitros interrumpen el juego, deberan reanudarlo con un
baldn al suelo en el sitio donde el balén se hallaba cuando el
juego fue interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el
area penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejard caer el balén
en la linea del drea penal en el punto mas cercano al sitio donde
el balén se encontraba cuando el juego fue interrumpido

Jugadores expulsados
Si un jugador expulsado ingresa en la superficie de juego:

los arbitros deberdn interrumpir el juego, aunque no
inmediatamente si el jugador expulsado no interfiere en el juego
y cabe aplicar la ventaja

los arbitros ordenardn sacarlo de la superficie de juego y de sus
inmediaciones

si los arbitros interrumpen el juego, deberdn reanudarlo con un
baldn al suelo en el sitio donde el balén se hallaba cuando el
juego fue interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el
area penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejard caer el balén
en la linea del &rea penal en el punto mas cercano al sitio donde
el balén se encontraba cuando el juego fue interrumpido



Jugador fuera de la superficie de juego

Si un jugador gque sale de la superficie de juego para poner en orden

algo no permitido en su uniforme o equipamiento, para tratar una

lesidn o una hemorragia, porque tiene sangre en su equipamiento, o

por cualquier otro motivo autorizado por los arbitros reingresa en la

superficie de juego sin el permiso de los arbitros o el tercer arbitro,

estos deberan:

e interrumpir el juego, aunque no inmediatamente si cabe aplicar
la ventaja

e amonestar al jugador por ingresar en la superficie de juego sin
autorizacién

e ordenar al jugador que salga de la superficie de juego en caso
necesario (p. ej. por infraccion de la Regla 4)

Si los arbitros interrumpen el juego, lo reanudaran:

e con un tiro libre indirecto para el equipo adversario desde el
lugar donde se encontraba el balén cuando el juego fue
interrumpido (v. Regla 13 - Posicién en tiros libres), en caso de
que no exista otra infraccion

e de acuerdo con la Regla 12, si el jugador, ademas, infringid esta
regla

Si un jugador que estad fuera de la superficie de juego con permiso
de los arbitros, y no ha sido sustituido, reingresa en la superficie de
juego sin permiso de los arbitros o del tercer arbitro y, ademas,
comete otra infraccién sancionable con amonestacion, los arbitros
lo expulsaran por doble amonestacion, por ejemplo: el jugador entra
sin permiso de los arbitros o el tercer arbitro y pone una zancadilla
a un adversario de forma temeraria. Si esta infraccién se comete
con uso de fuerza excesiva, el jugador serd expulsado de forma
directa.

Si los arbitros interrumpen el juego, lo reanudaran de acuerdo con
la Regla 12.

Si un jugador cruza involuntariamente una de las lineas de
demarcacion de la superficie de juego, no habra cometido ninguna
infraccion. Si un jugador sale de la superficie de juego por motivo
de la accidn del juego, no habra cometido ninguna infraccion.



Sustitutos

Si un sustituto ingresa en la superficie de juego incumpliendo el
procedimiento de sustitucidén o causando que su equipo juegue con

un

jugador de mas, los arbitros, ayudados por los arbitros

asistentes, deberan atenerse a las siguientes directrices:

interrumpiran el juego, aungue no inmediatamente si cabe
aplicar ventaja

lo amonestaran por conducta antideportiva, si su equipo juega
con un jugador de mas, o por incumplir el procedimiento de
sustitucion, si la sustitucidon no se realizé correctamente

lo expulsardn si malogra o impide un gol o una oportunidad
manifiesta de gol.

el sustituto deberd salir de la superficie de juego en la primera
interrupcion del partido, si no ha salido antes, bien para
completar el procedimiento de sustitucion, si la infraccion fue
por ese motivo, o bien para ubicarse en el area técnica, si su
equipo estaba jugando con un jugador de mas

si aplican la ventaja, detendrdn el juego en el momento en que el
equipo del sustituto esté en posesidn del balén y deberdn
reanudarlo con un tiro libre indirecto para el equipo adversario,
ejecutado en el lugar donde se encontraba el balén cuando el
juego fue interrumpido (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres)

si aplican la ventaja y detienen el juego porque el equipo
adversario comete una infraccion o porque el baldn sale de la
superficie de juego, deberdn reanudarlo con un tiro libre
indirecto para el equipo adversario al del sustituto, ejecutado en
el lugar donde se encontraba el baldén cuando el juego fue
interrumpido (v. Regla 13 - Posicién en tiros libres). Si es
necesario, tomaran, ademas, la medida  disciplinaria
correspondiente a la infraccion cometida por el equipo
adversario al del sustituto

si aplican la ventaja y otro jugador del equipo del sustituto
comete una infracciéon sancionable con un tiro libre directo o un
tiro penal, sancionaran al equipo del sustituto con un tiro libre
directo (v. Regla 13 - Posicién en tiros libres) o tiro penal. Si es
necesario tomaran, ademas, la medida disciplinaria
correspondiente a la infraccidn cometida



si aplican la ventaja y el sustituto no cumple con el
procedimiento de sustitucion y comete una infracciéon
sancionable con un tiro libre directo o un tiro penal, sancionaran
al equipo del sustituto con un tiro libre directo (v. Regla 13 -
Posicién en tiros libres) o un tiro penal. Si es necesario tomaran,
ademas, la medida disciplinaria correspondiente a la infraccién
cometida

si aplican la ventaja y el equipo del sustituto juega con un
jugador de mas, y este jugador comete una infraccidon
sancionable con un tiro libre directo o un tiro penal, sancionaran
al equipo de este jugador con un tiro libre indirecto, ejecutado
en el lugar donde se encontraba el baléon cuando el juego fue
interrumpido (v. Regla 13 - Posicion en tiros libres). Si es
necesario tomaran, ademas, la medida disciplinaria
correspondiente a la infraccidon cometida

Si un sustituto designado entra en la superficie de juego en lugar de
otro jugador designado al inicio del partido sin que se haya
notificado el cambio a los arbitros o a los arbitros asistentes:

los arbitros permitirdn que el sustituto designado siga
disputando el partido

no se adoptaran sanciones disciplinarias contra el sustituto
designado

el arbitro elevara informe del hecho a la autoridad competente

Si un sustituto comete una infraccién sancionable con expulsién
antes de entrar en la superficie de juego podra entrar en la
superficie de juego otro sustituto o el jugador al que iba a sustituir.



Salida permitida de la superficie de juego

Ademas de en una sustitucidn normal, un jugador podra salir de la
superficie de juego sin permiso de los arbitros en las siguientes
situaciones:

e por efecto del juego y volviendo inmediatamente a la superficie de
juego, es decir para jugar el balén o colocarse en una posicidon
ventajosa driblando a un adversario. Sin embargo, no estd
permitido que abandone la superficie de juego y pase por detrds de
una de las metas reincorporandose a continuacioén a la superficie de
juego con el fin de enganar a los adversarios; si lo hace, los arbitros
detendran el juego si no pueden aplicar la ventaja. Si detienen el
juego, deberan reanudarlo con un tiro libre indirecto que se
ejecutard en el lugar en donde se encontraba el balén en el
momento en que detuvieron el juego (v. Regla 13 - Posicién en tiros
libres). Se amonestara al jugador por salir de la superficie de juego
sin permiso de los arbitros

e por lesion. El jugador necesitard la autorizacion de los arbitros o del
tercer arbitro para volver a entrar a la superficie de juego si no ha
sido sustituido. Si sufre una herida sangrante, la hemorragia debera
haber cesado antes de que se reintegre a la superficie de juego, vy
tras un control de los arbitros o del tercer arbitro

e para adecuar o reponer su indumentaria. El jugador necesitard la
autorizaciéon de los arbitros para volver a entrar a la superficie de
juego si no ha sido sustituido, y los arbitros o el tercer arbitro deberan
revisar su equipamiento antes de la reincorporacion al juego

Salida no permitida de la superficie de juego

Si un jugador sale de la superficie de juego sin permiso de los arbitros y
por motivos no autorizados en las Reglas de Juego de Futsal, el
cronometrador o el tercer arbitro hard sonar la sefal acustica para
advertir a los arbitros, si no se puede aplicar la ventaja. En caso de que
sea necesario detener el juego, los arbitros sancionaran al equipo del
jugador infractor con un tiro libre indirecto que se ejecutara desde el
lugar donde se encontraba el baldn cuando se cometiod la infraccion (v.
Regla 13 - Posicion en tiros libres). Si se aplica la ventaja, deberan hacer
sonar la sefial acustica en la siguiente interrupcion del juego. Se
deberd amonestar al jugador por abandonar deliberadamente la
superficie de juego sin el permiso de los arbitros.



Numero minimo de jugadores

A pesar de que un partido no podra comenzar si cualquiera de los
equipos no tiene cinco jugadores, el niumero minimo de jugadores
necesario para un encuentro, sumando titulares y sustitutos, se dejara
al criterio de las asociaciones miembro.

Se podran incorporar jugadores hasta el inicio del segundo periodo de
partido.

Un encuentro no deberd continuar si hay menos de cuatro jugadores
en cualquiera de los equipos.

Si un equipo tiene menos de cuatro jugadores debido a que uno o mas
jugadores abandonaron deliberadamente la superficie de juego, los
arbitros no estaran obligados a interrumpir inmediatamente el juego y
se podrd aplicar la ventaja. En este caso, los arbitros no deberan
reanudar el partido después de que el juego haya sido detenido si un
equipo no tiene un numero minimo de cuatro jugadores.

Jugadores lesionados

En el caso de que haya jugadores lesionados, los arbitros deberan

atenerse a las siguientes directrices:

e permitirdn seguir jugando hasta que el balén esté fuera del juego
si, en su opinidn, la lesién es leve

e interrumpiran el juego si, en su opinidn, la lesién es grave

e después de consultar con el jugador lesionado, autorizaran el
ingreso de uno o maximo dos médicos en la superficie de juego
para evaluar la lesidon y proceder al traslado seguro y rapido del
jugador fuera de dicha superficie

e después de la sefal correspondiente, permitirdn ingresar a los
camilleros en la superficie de juego con una camilla al mismo
tiempo que los médicos a fin de acelerar el traslado del jugador

e se aseguraran de que el jugador lesionado sea trasladado con
seguridad y rapidez fuera de la superficie de juego

e no permitiran tratar al jugador en la superficie de juego, salvo
gue la gravedad de la lesidon asi lo requiera



deberdn ordenar a todo jugador que sufra una hemorragia salir
de la superficie de juego y no le permitirdn regresar hasta que se
cercioren de que la hemorragia haya cesado (el tercer arbitro
podrda comprobarlo, pero serdn los arbitros quienes autoricen su
entrada, si no ha sido sustituido); no permitirdn que un jugador
vista ropa con manchas de sangre

tras la autorizacién de la entrada de los médicos, el jugador
lesionado deberd salir de la superficie de juego, ya sea
caminando o en camilla; si no acata esta disposicidon, debera ser
amonestado por retardar la reanudacién del juego. No se
reanudard el juego hasta que dicho jugador abandone la
superficie de juego

permitirdn que un jugador lesionado abandone la superficie de
juego por un lugar distinto a la zona de sustituciones. Podra
hacerlo por cualquier linea que delimita la superficie de juego
permitirdn que un jugador lesionado pueda ser sustituido, pero el
sustituto debera entrar por la zona de sustituciones, una vez
haya abandonado la superficie de juego el jugador lesionado
permitirdn que un jugador que estuvo lesionado, si no ha sido
sustituido, pueda regresar a la superficie de juego solamente
después de gque se haya reanudado el partido

permitirdn reingresar en la superficie de juego al jugador que
estuvo lesionado, si no ha sido sustituido, cuando el balén esté
en juego, pero Unicamente por la linea de banda; cuando el baldn
esté fuera del juego, podrd entrar en la superficie de juego por
cualquier linea de demarcacion (linea de meta y linea de banda)
Unicamente los arbitros estardn autorizados para permitir que el
jugador vuelva a ingresar en la superficie de juego, si no ha sido
sustituido e independientemente de que el balén esté o no en
juego. No le permitirdn la entrada si el balén estd en juego vy si el
juego estd desarrolldndose por la zona en que se encuentra
autorizaran el reingreso de un jugador que estuvo lesionado a la
superficie de juego después de que el tercer arbitro haya
verificado que el jugador esté listo para entrar



si el juego no ha sido interrumpido por cualquier otro motivo, o
si la lesion sufrida por el jugador no es producto de una
infraccion a las Reglas de Juego de Futsal, deberdn interrumpir
el juego, que reanudaran con un balén al suelo en el sitio donde
el baldn se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos
gue se haya interrumpido en el area penal, en cuyo caso uno de
los arbitros dejara caer el baldén en la linea del area penal en el
punto mas cercano al sitio donde el baldén se encontraba cuando
el juego fue interrumpido

una vez que hayan decidido mostrar una tarjeta a un jugador
gue esté lesionado, y este deba abandonar la superficie de juego
para recibir tratamiento médico, deberdn mostrarle la tarjeta
antes de que abandone la superficie de juego

no mostrardn una tarjeta a un jugador lesionado cuando esté
siendo atendido, lo haran una vez se haya reincorporado y antes
de gque el juego sea reanudado. Si el jugador debe abandonar la
superficie de juego en camilla, le mostraran la tarjeta antes de
salir de la superficie de juego

se ayudardn del tercer 4arbitro para hacer cumplir las
autorizaciones de entrada de los sustitutos que reemplacen a
jugadores lesionados o de los jugadores que estuvieron
lesionados

Las excepciones a esta disposicidon se haran solo cuando:

se lesione un guardameta

un guardameta y cualquier otro jugador choquen y requieran
atencién inmediata

jugadores del mismo equipo choquen y requieran atencién
inmediata

ocurra una lesién grave, por ejemplo, tragarse la lengua,
conmocion cerebral, fractura de pierna, fractura de brazo, etc



Bebidas refrescantes

Los arbitros permitirdn a los jugadores tomar bebidas refrescantes
durante los tiempos muertos o en una interrupcion temporal del
partido, pero uUnicamente fuera de la superficie de juego, para no
mojarla. No estd permitido lanzar bolsas con liquidos o cualquier
otro recipiente que contenga liquidos a la superficie de juego.



Equipamiento basico

Colores:

e silas camisetas de los dos guardametas tienen el mismo color y
ninguno de ellos tiene una camiseta o jersey de repuesto, el
arbitro permitird que se inicie el partido

Si un jugador pierde accidentalmente su calzado e inmediatamente
después juega el baldn y anota un gol, no existird infraccidon alguna
y se concederad el gol, ya que la pérdida del calzado fue accidental.

El orden en la eleccidn del equipamiento es:
1 Equipo local (camiseta-pantaldn-medias).
2) Equipo visitante.
3) Portero local.
4) Portero visitante.
5) Portero jugador local.
6) Portero jugador visitante.
7) Petos equipo local.
8) Petos equipo visitante.

Otro equipamiento

Los jugadores podran utilizar equipamiento distinto a la vestimenta
basica, siempre que la uUnica finalidad sea protegerse fisicamente y
no constituya ningun peligro para ellos mismos o para cualquier
otro jugador.

Los arbitros deberan inspeccionar toda pieza de vestir o
equipamiento para determinar que no revista peligro alguno.

Los arbitros permitirdn a los jugadores el uso de equipamiento
protector moderno, tal como protectores de cabeza, mascaras
faciales, rodilleras y protectores del brazo si estan confeccionados
en material blando vy ligero, al no considerarse peligroso.



Cuando se usen protectores de cabeza, estos deberan:

e ser de color negro o del color principal de la camiseta (siempre y
cuando los jugadores de un equipo usen el mismo color);

e estar a tono con la apariencia profesional del equipamiento del
jugador;

e estar separados de la camiseta;

e Ser seguros y no suponer ningun riesgo para el jugador que lo
lleve ni para ningun otro jugador (por ejemplo: con un
mecanismo para abrirlo y cerrarlo alrededor del cuello);

e carecer de partes que sobresalgan (protuberancias).

Los arbitros permitirdn a los jugadores el uso de gafas deportivas, si
no constituyen ningun peligro para los jugadores.

Los arbitros prohibirdn el uso de una pieza de vestimenta o
equipamiento que haya sido controlada al inicio del partido vy
considerada no peligrosa, si durante el partido llegase a constituir
un peligro o fuese utilizada de manera peligrosa.

Los arbitros prohibirdn el uso de sistemas electronicos entre los
jugadores o el cuerpo técnico.

Accesorios de joyeria

Se prohibe estrictamente el uso de todo accesorio de joyeria
(collares, anillos, brazaletes, pendientes, bandas de cuero o goma,
etc.), que deberdn quitarse los titulares y los sustitutos antes del
comienzo del partido. No se autoriza cubrir las joyas con cinta
adhesiva.

Igualmente, se prohibe a los arbitros y arbitros asistentes llevar
alhajas o adornos personales (excepto al arbitro al que se le
permitird portar un reloj o aparato similar para cronometrar el
partido, en caso de ausencia del cronometrador).



Numeracion de los jugadores

El reglamento de la competicion deberd estipular la numeracidn de
los jugadores, que normalmente serd del 1 al 99, quedando el
ndmero 1reservado para un guardameta.

El niumero de cada jugador deberd ser visible en su espalda y se
diferenciara del color predominante de la camiseta. El reglamento
de la competicién determinara las medidas de los numeros, asi
como la obligatoriedad de estos y sus medidas en otras partes del
equipamiento basico de los jugadores.

Medidas disciplinarias

Se debera controlar que los titulares y los sustitutos no lleven una

vestimenta o joya prohibida antes del inicio del partido. El tercer

arbitro harad un segundo control visual de los sustitutos antes de

que ingresen en la superficie de juego.

Si se descubre que un jugador lleva una vestimenta o joya prohibida

durante el partido, los arbitros deberan:

e indicar al jugador que debe quitarse la pieza en cuestion

e ordenar al jugador que salga de la superficie de juego durante la
siguiente interrupcién del juego si no puede o no quiere acatar la
orden

e amonestar al jugador si rehudsa obstinadamente acatar la orden o
si se le ha ordenado quitarse la pieza y se descubre que la lleva
nuevamente

Si se interrumpe el juego para amonestar al jugador, se concedera
un tiro libre indirecto al equipo adversario en el lugar donde se
encontraba el balén cuando el juego fue interrumpido (v. Regla 13 -
Posicién en tiros libres)



Poderes y deberes

Los arbitros deben entender que el futsal es un deporte competitivo
y el contacto fisico entre los jugadores es un aspecto normal y
aceptable del juego. No obstante si los jugadores no respetan las
Reglas de Juego de Futsal y los principios de la deportividad, es
decir, del juego limpio, los arbitros deberan tomar las medidas
oportunas para que se respeten.

Los arbitros deberan suspender temporalmente el partido si, en su
opinioén, la iluminacién de los focos es insuficiente por algun tipo de
averia. Si la averia no se arreglase, el arbitro suspenderad
definitivamente el partido.

Si un objeto lanzado por un espectador golpea a un componente
del equipo arbitral, a un jugador, o a un oficial de un equipo, el
arbitro, segun la gravedad del incidente, podra permitir que el juego
continde, suspender temporalmente el juego, o suspender
definitivamente el partido. En todo caso, remitird un informe a las
autoridades competentes.

Los arbitros poseen la autoridad para amonestar o expulsar en el
intervalo del medio tiempo y después de que finalice el partido, asi
como durante el tiempo suplementario y el lanzamiento de tiros
desde el punto penal, ya que las decisiones disciplinarias
permanecen bajo su jurisdiccion en esos momentos.

Si uno de los arbitros esta incapacitado temporalmente por cualquier
motivo, el juego podra continuar bajo la supervision del otro arbitro y
los arbitros asistentes hasta que el baldn esté fuera del juego.

Aplicacidon de la ventaja

Los arbitros podran aplicar la ventaja siempre que se cometa una
infraccion y las Reglas de Juego de Futsal no prohiban
explicitamente esta aplicacion de la ventaja. Por ejemplo, esta
permitida en un sague de meta con jugadores atacantes dentro del
area penal si el guardameta lo quiere ejecutar rapidamente; sin
embargo, no estd permitida en un saque de banda mal realizado.



En infracciones de los cuatro segundos no estd permitida la
aplicacién de la ventaja, salvo que la infraccion la cometa el
guardameta al controlar el baldén, estando ya en juego, en su propia
mitad de la superficie de juego, y si pierde la posesion del balén. En
el resto de casos: tiros libres, saque de banda, saque de meta vy
saque de esquina, los arbitros no podran aplicar la ventaja.

Los arbitros deberan considerar las siguientes circunstancias para

decidir si deben aplicar la ventaja o interrumpir el juego:

e la gravedad de la infraccidn; si la infraccion implica una expulsion,
los arbitros deberan interrumpir el juego y expulsar al jugador, a
menos que se presente una oportunidad de marcar un gol

e el lugar en que se cometid la infraccién: cuanto mas cerca de la
meta adversaria, tanto mas efectiva sera la ventaja

e |a oportunidad de un ataque inmediato y peligroso contra la
meta adversaria

e que lainfraccidn cometida no sea la sexta falta acumulable de un
equipo u otra superior, a menos que se presente una
oportunidad de marcar un gol

e el ambiente del partido

La decisidn de sancionar la infraccion original debera tomarse en los
segundos después de que ocurra, pero no se podra volver atras si
no se ha hecho la sefal correspondiente con anterioridad o si se
permite otra jugada.

Si la infraccion implica una amonestacion, esta deberd imponerse
durante la siguiente interrupcién del juego. Sin embargo, a menos
que exista una clara situacion de ventaja, se recomienda que los
arbitros interrumpan el juego y amonesten inmediatamente al
jugador infractor. En caso de no imponer la amonestacién en la
siguiente interrupcidn del juego, la amonestacién no podra
imponerse mas tarde.

Si la infracciéon implica una reanudacion del juego por medio de un
tiro libre indirecto, los arbitros deberan aplicar la ventaja para dar
fluidez al juego, siempre que ello no conlleve la toma de represalias
o perjudique al equipo adversario al que comete la infraccion.



Mas de una infracciéon al mismo tiempo

Infracciones cometidas por dos o mas jugadores del mismo equipo:
los arbitros deberan castigar la falta mas grave
el juego deberd reanudarse conforme a la falta mas grave
independientemente de los dos parrafos anteriores, los arbitros
amonestardn o expulsardn a los jugadores, conforme a las
infracciones cometidas, o no tomaran medida disciplinaria alguna
si las faltas cometidas se sancionan con un tiro libre directo, los
arbitros mandaran anotar las correspondientes faltas
acumulables

Infracciones cometidas por jugadores de diferentes equipos:
los arbitros deberan interrumpir el juego, ya que no cabe la
aplicacion de la ventaja y lo reanudardn con un balén al suelo
en el sitio donde el baldn se hallaba cuando el juego fue
interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el area
penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer el baldn en
la linea del area penal en el punto mas cercano al sitio donde el
baldn se encontraba cuando el juego fue interrumpido
independientemente del parrafo anterior, los arbitros
amonestardn o expulsardn a los jugadores, conforme a las
infracciones cometidas, o no tomaran medida disciplinaria alguna
si las faltas cometidas se sancionan con un tiro libre directo, los
arbitros mandaran anotar las correspondientes faltas
acumulables

Injerencias externas

Los arbitros detendran el juego si un espectador hace sonar un
silbato y consideran que dicha accidén interfiere en el juego, por
ejemplo, si un jugador levanta el baldén con las manos. Si lo detienen,
lo reanudaran con un baldén al suelo en el sitio donde el balén se
hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya
interrumpido en el area penal, en cuyo caso uno de los arbitros
dejard caer el balén en la linea del adrea penal en el punto mas
cercano al sitio donde el baldén se encontraba cuando el juego fue
interrumpido.



Cuenta de los cuatro segundos cuando el balén esta en juego

Cada vez que el guardameta de un equipo esté en posesion del
baldn mientras este ultimo esté en juego y en su propia mitad de la
superficie de juego, uno de los arbitros deberd hacer la cuenta de
los cuatro segundos de forma visible.

Reanudacidn del juego

Los arbitros cuidardn especialmente de que la reanudacion del
juego se haga de forma rapida y no permitirdn que por razones
tacticas no se reanude el juego inmediatamente tras una
interrupcion (saques de banda, meta, esquina o tiros libres). En
estos casos, comenzaran la cuenta de los 4 segundos y no serd
necesario que hagan uso del silbato para ello. En los casos en que la
reanudacién no permita la cuenta de los 4 segundos (sagues de
salida o tiros penales) se amonestara al jugador o a los jugadores
que lo retrasen. Estd permitido que se coloquen personas con
balones alrededor de la superficie de juego para agilizar las
reanudaciones y el desarrollo del juego.

Colocacion de los arbitros cuando el baldn esta en juego

Recomendaciones

e Eljuego debera desarrollarse entre el arbitro y el segundo arbitro

e |os arbitros utilizardn un sistema de diagonal amplia

e una posicion lateral y paralela a la linea de banda ayudara al
arbitro a mantener el control del juego y al otro arbitro mas
cercano de su campo visual

e el arbitro mas cercano al juego deberd hallarse en el campo
visual del otro arbitro

e uno de los arbitros estara suficientemente cerca de la jugada
para observar el juego, pero no debera interferir

e entraran en la superficie de juego Unicamente para seguir mejor el
juego

e «Lo gue se debe ver» no ocurre siempre cerca del balén. Los
arbitros prestaran atencion a:

— agresivos enfrentamientos individuales de jugadores lejos del balén

—  posibles infracciones en el drea penal hacia donde se dirige el juego

— infracciones que ocurran tras haberse alejado el balén



Ubicacién general durante un partido

Uno de los arbitros debera hallarse a la altura del penultimo jugador
del equipo defensor o del baldn, si este se encuentra mas cerca de
la linea de meta que el penultimo jugador del equipo defensor. Los
arbitros deberdn estar siempre de frente a la superficie de juego.

El guardameta suelta el balén de sus manos

Uno de los arbitros debera ubicarse a la altura del borde del area
penal y controlard que el guardameta no toque el balén con las
manos fuera de dicha area, a la vez que cuenta los segundos de
posesion del balon.

Una vez que el guardameta haya soltado el baldn, el arbitro debera
situarse en una posicién adecuada para controlar el juego.

Situaciones de «gol - no gol»

Si se ha marcado un gol y no existe duda alguna en cuanto a la
decision, el arbitro y el segundo arbitro deberan establecer contacto
visual y el arbitro mas cercano a la mesa de cronometraje se dirigira
al cronometrador vy al tercer arbitro, al que comunicara con la sefial
preceptiva el nimero del jugador que ha marcado el gol.

Si se ha marcado un gol, pero el baldén parece estar aun en juego, el
arbitro mas cercano hard sonar inmediatamente su silbato para
atraer la atencién del otro arbitro, y luego el arbitro mas cercano a
la mesa de cronometraje se dirigird al cronometrador y al tercer
arbitro, a los que comunicara con la sefal preceptiva el numero del
jugador que ha marcado el gol.

Colocacion de los arbitros cuando el baldn esta fuera del juego

La mejor posicion serd aquella desde la cual un arbitro podra tomar la
decision correcta. Todas las recomendaciones respecto a la ubicacion
en un partido se basan en probabilidades y deberdn ajustarse
empleando informaciones especificas sobre los equipos, los
jugadores y las situaciones de juego acaecidas hasta ese momento.



Uso del silbato

El uso del silbato sera obligatorio para:

e |os saques de salida:

— al iniciar el juego (ler y 2.2 periodos y ler y 22 del tiempo
suplementario, si es necesario)

— al reiniciar el juego después de un gol

e interrumpir el juego a fin de:

— conceder un tiro libre o un tiro penal

— suspender temporal o definitivamente un partido o reafirmar la
sefal acustica del cronometrador cuando da por finalizado el
periodo, o cuando al finalizar un periodo acabe la trayectoria
del baldn si este se dirigia hacia una de las metas

e reanudar el juego en:

— tiros libres, al ordenar a la barrera colocarse a la distancia
reglamentaria

— tiros desde el segundo punto penal

— tiros libres sin barrera a partir de la sexta falta acumulada

- tiros penales

e reanudar el juego tras haber sido interrumpido por:

— la aplicaciéon de una amonestacidén o expulsiéon debida a una
incorreccion

— lesién de uno o varios jugadores

El uso del silbato no serd necesario para:

e interrumpir el juego por

— un sague de meta, saque de esquina o saque de banda (es
obligatorio si son situaciones poco claras)

— un gol (es obligatorio si el baldn no ha entrado claramente)

e para reanudar el juego tras:

— un tiro libre, si no se solicita la distancia de los 5 m o si el
equipo adversario al ejecutor no ha cometido ya seis faltas
acumulables, un saque de meta, saque de esquina o saque de
banda

No se podrd usar el silbato para:
e reanudar el juego en un baldén al suelo



Utilizar innecesariamente con demasiada frecuencia el silbato
tendra menos impacto cuando en verdad se deba utilizar. Cuando el
equipo ejecutor solicite que se respete la distancia reglamentaria en
un tiro libre, saque de banda, saque de esquina, o la correcta
colocacién de los jugadores adversarios en un saque de meta, los
arbitros anunciaran claramente a los jugadores que el juego no se
deberd reanudar hasta después del uso del silbato. Si en estos casos
el jugador reanuda el juego antes del uso del silbato por parte de
los arbitros, se amonestard al jugador por retardar la reanudacion
del juego.

Si durante el juego uno de los arbitros hace sonar su silbato por
error, los arbitros deberdn detener el partido si consideran que
dicha accion interfiere en el juego. Si asi lo han hecho, reanudaran el
juego con un baldén al suelo en el sitio donde el balén se hallaba
cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya
interrumpido en el drea penal, en cuyo caso uno de los arbitros
dejard caer el balén en la linea del area penal, en el punto mas
cercano al sitio donde el baldn se encontraba cuando el juego fue
interrumpido. Si el sonido del silbato no interfiere en el juego, los
arbitros haran las sefales de forma notoria para que los jugadores
continden jugando.

Lenguaje corporal
El lenguaje corporal es una herramienta que los arbitros utilizaran para:
e ayudarse a controlar el partido

e demostrar autoridad y dominio de si mismos

El lenguaje corporal no servirad para:
e justificar decisiones adoptadas



Deberes y responsabilidades

El tercer arbitro y el cronometrador ayudaran a los arbitros a dirigir

el partido conforme a las Reglas de Juego de Futsal. También

asistirdn a los arbitros en otros aspectos de la direccidon de un

partido, a peticion y bajo control de los arbitros. Esto incluye

responsabilidades como:

e inspeccionar la superficie de juego, los balones a emplear y el
equipamiento de los jugadores

e determinar si se han resuelto problemas con el equipamiento y
en casos de hemorragia

e supervisar el procedimiento de sustitucion

e mantener el control del tiempo, de los goles, de las faltas
acumuladas y de las incorrecciones

Colocacion de los arbitros asistentes y trabajo en equipo

Saque de salida

El tercer arbitro se ubicard en la mesa de cronometraje y vigilara la
correcta ubicacion de los sustitutos, oficiales y demas personas.

El cronometrador se ubicard en la mesa de cronometraje y estara
atento a que el saque de salida se efectue correctamente.

Ubicacién general durante un partido

El tercer arbitro vigilara la correcta ubicacién de los sustitutos,
oficiales y demas personas. Para ello se desplazara sobre la linea de
banda, si es necesario, pero sin entrar en la superficie de juego.

El cronometrador se ubicard en la mesa de cronometraje y estara
atento a detener el crondmetro o ponerlo en marcha, segun el
desarrollo del juego.

Sustituciones

El tercer arbitro vigilara el correcto equipamiento de los sustitutos y
que las sustituciones se efectuen correctamente. Para ello se
desplazara sobre la linea de banda, si es necesario, pero sin entrar
en la superficie de juego.



Tiros desde el punto penal

El tercer arbitro deberd ubicarse en la mitad de la superficie de
juego donde no se ejecutan los tiros penales junto con los jugadores
seleccionados. Desde ese sitio observara el comportamiento de los
jugadores y comprobara que ningun jugador repite la ejecucion del
tiro penal antes de que lo hayan efectuado el resto de jugadores
seleccionados de su equipo.

El cronometrador se ubicarad en la mesa de cronometraje y tomara
nota de todos los goles marcados.

Sefales de los arbitros asistentes (obligatorias)

Los arbitros asistentes deberan hacer las sefales de la quinta falta
acumulada de un equipo y de la solicitud de los tiempos muertos,
indicando con el brazo el banquillo del equipo que ha cometido su
quinta falta acumulable o que ha solicitado el tiempo muerto.

Sefal acustica
La sefal acustica constituye una sefal primordial en un partido, a
utilizarse Unicamente en caso necesario a fin de atraer la atencidn
de los arbitros.

Situaciones en las cuales serd obligatorio el uso de la sefal acustica:

e finalizacidn de los periodos del partido

e aviso de la peticidn de los tiempos muertos

e aviso de la finalizacion de los tiempos muertos

e comunicacién de la quinta falta acumulable de un equipo

e aviso de comportamiento incorrecto de sustitutos u oficiales de
los equipos

e aviso de sustitucion mal efectuada

e aviso de error disciplinario cometido por los arbitros

e aviso de interferencias externas

Si durante el juego el cronometrador hace sonar la sefal acustica
por error, los arbitros deberadn detener el juego si consideran que
dicha accidn interfiere en el juego. Si lo hacen, reanudaran el juego
con un baldén al suelo en el sitio donde el balén se hallaba cuando el
juego fue interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el
area penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer el baldn en
la linea del area penal en el punto mas cercano al sitio donde el



baldn se encontraba cuando el juego fue interrumpido. Si el sonido
de la senal acustica no interfiere en el juego, los arbitros haran las
sefales de forma notoria para que los jugadores continlden jugando.

Si un equipo que tiene cuatro faltas acumuladas comete una mas y
los arbitros deciden aplicar la ventaja, el tercer arbitro colocarad en
el lugar correspondiente de la mesa de cronometraje la sefal
correspondiente a la quinta falta acumulada. Pero, si ese equipo
comete una nueva falta acumulable antes de que el balén esté fuera
del juego, los arbitros asistentes deberan hacer sonar la sefal
acustica, salvo que el equipo adversario al que cometid la falta
tenga una oportunidad manifiesta de marcar un gol.

Cronémetro

Si el crondmetro no funciona correctamente, los arbitros asistentes
advertirdn a los arbitros al respecto. El cronometrador debera
continuar con el cronometraje del partido por medio de un
crondmetro manual. Ante esta circunstancia, invitardn a un oficial
de cada equipo para informarles del tiempo real del partido.

Si, tras una interrupcién del juego, el cronometrador se olvida de
poner el crondmetro en marcha, los arbitros ordenaran afadir el
tiempo gque no se contabilizd.

Tras las distintas reanudaciones, el crondmetro se pondrd en

marcha de la siguiente forma:

e sague de salida: tras haberse pateado el balén hacia el medio
campo adversario, cumpliéndose el procedimiento

e saque de meta: tras haber soltado el balén de sus manos el
guardameta, y salido este del area penal, cumpliéndose el
procedimiento

e sague de esquina: tras haberse pateado el balén y haberse
puesto en movimiento, cumpliéndose el procedimiento

e sague de banda: tras haber entrado el balén en la superficie de
juego, después de que ha sido pateado cumpliéndose el
procedimiento

e tiro libre directo fuera de las dreas de penal: tras haber pateado
el balén, cumpliéndose el procedimiento



REGLA 6 - LOS ARBITROS ASISTENTES

tiro libre indirecto fuera de las areas penales favorable a
cualquiera de los dos equipos o ejecutado desde la linea del area
penal y favorable al equipo atacante: tras haber pateado el
baldén, cumpliéndose el procedimiento

tiro libre directo o indirecto dentro de las areas penales
favorable al equipo defensor: tras haber pateado el balén y
salido del area penal, cumpliéndose el procedimiento

tiro penal: tras haber pateado el baldn hacia delante,
cumpliéndose el procedimiento

tiro libre directo después de la quinta falta acumulada: tras haber
pateado el balén con intencién de marcar un gol, cumpliéndose
el procedimiento

baldén al suelo: tras haber salido de las manos de uno de los
arbitros y tocado la superficie de juego, cumpliéndose el
procedimiento

Tiempo muerto Quinta falta acumulable

Reglas de Juego del Futbol Sala 103



Intervalo de medio tiempo

Los arbitros concederdn el descanso entre ambos periodos si un
jugador de uno de los equipos lo solicita, aunque los capitanes de
ambos equipos hayan solicitado que no haya descanso.

Tiempo suplementario

Si se disputa el tiempo suplementario no existird descanso entre los
dos periodos. Los equipos uUnicamente cambiardn de mitad de
superficie de juego y los sustitutos y oficiales de equipo de area
técnica.



Saque de salida

e Los arbitros no deberan solicitar la confirmacion de los
guardametas o de cualquier otro jugador para ordenar la
ejecucion de un saque de salida

Balon al suelo

e Cualquier jugador podra participar (incluido el guardameta)

e No existe un numero minimo o maximo de jugadores que
puedan participar

e Los arbitros no podran decidir qué jugadores podran participar o
no

e No existird distancia que deba respetarse entre los jugadores,
salvo que se bloquee al adversario y con ello no se permita la
ejecucion

e No serd necesario que un equipo participe en un baldén al suelo

e Sj se comete una incorrecciéon por parte de un jugador antes de
qgue el balén esté en juego, pero después de que uno de los
arbitros lo haya soltado de sus manos, el arbitro repetird el baléon
al suelo después de haber tomado la medida disciplinaria
correspondiente



El balén en la superficie de juego toca a uno de los arbitros

Si el balén estd en juego y toca a uno de los arbitros que se
encuentra temporalmente en la superficie de juego, el juego
continuard ya que los arbitros forman parte del partido.

Si el baldn esta en juego y toca a uno de los arbitros asistentes que
se encuentra temporalmente en la superficie de juego, los arbitros
detendran el juego vy lo reanudaran con un baldén al suelo en el sitio
donde el baldn se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a
menos que se haya interrumpido en el area penal, en cuyo caso uno
de los arbitros dejard caer el balén en la linea del adrea penal en el
punto mas cercano al sitio donde el baldén se encontraba cuando el
juego fue interrumpido.



Gol anotado mientras una persona ajena al partido se halla
en la superficie de juego

Si, después de anotarse un gol, los arbitros se percatan, antes de

que se reanude el juego, de que una persona ajena al partido se

hallaba en la superficie de juego en el momento en que se marco el

gol:

e |os arbitros deberan invalidar el gol si:

— la persona ajena al partido era una persona externa o un oficial
de uno de los equipos e interfirid en el juego

— la persona ajena al partido era un jugador, un sustituto, un
jugador expulsado o un oficial del equipo que anotd el gol

e |os arbitros deberan conceder el gol si:

- la persona ajena al partido era una persona externa y no
interfirid en el juego

— la persona ajena al partido era un jugador, un sustituto, un
jugador expulsado o un oficial del equipo que recibid el gol

Gol no marcado

Si uno de los arbitros seflala un gol antes de que el balén haya
atravesado completamente Ila linea de meta y se percata
inmediatamente de su error, el juego se reanudard con un balén al
suelo en la linea del area penal en el punto mas cercano al sitio
donde el balén se encontraba cuando el juego fue interrumpido.



REGLA 11 - EL FUERA DE JUEGO

No existe la infraccion de fuera de juego en el futsal.
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Requisitos basicos para sancionar una falta

Deberdn reunirse las siguientes condiciones para que una infraccion

sea considerada una falta:

e deberd ser cometida por un jugador o por un sustituto que no
haya cumplido correctamente el procedimiento de sustitucion

e deberd ocurrir en la superficie de juego

e deberd ocurrir mientras el balén esté en juego

Si los arbitros interrumpen el partido debido a una infraccién
cometida fuera de la superficie de juego (mientras el baldn estd en
juego), v no ha sido cometida por un jugador que abandond la
superficie de juego sin permiso de los arbitros y para cometerla,
deberdn reanudarlo con un baldn al suelo en el sitio donde el balén
se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya
interrumpido en el area penal, en cuyo caso uno de los arbitros
dejard caer el balén en la linea del drea penal en el punto mas
cercano al sitio donde el baldn se encontraba cuando el juego fue
interrumpido.

No serd falta el que dos o mas jugadores pugnen por el baldén al
mismo tiempo con un adversario, si la pugna es legal.

De manera imprudente, temeraria o con uso de fuerza excesiva

De manera «imprudente» significa que el jugador muestra falta de

atencidén o consideracion al jugar contra un adversario, o que actua

sin precaucion:

e nNO serd necesaria una sancion disciplinaria adicional si la falta se
considera imprudente

De manera «temeraria» significa que el jugador realiza la accién sin
tener en cuenta el riesgo o las consecuencias para su adversario:
e un jugador que actla de manera temeraria deberd ser amonestado

«Con uso de fuerza excesiva» significa que el jugador se excede en
la fuerza empleada, corriendo el riesgo de lesionar a su adversario:
e un jugador que emplee fuerza excesiva deberd ser expulsado



Cargar sobre un adversario

La accion de cargar sobre un adversario representard una pugna
por un espacio utilizando el contacto fisico, pero sin utilizar los
brazos o los codos y mientras el baldn se encuentra a distancia de
juego.

Constituye infraccion el cargar sobre un adversario:

e de manera imprudente

e de manera temeraria

e utilizando fuerza excesiva

Sujetar a un adversario

El hecho de sujetar a un adversario incluird también la accién de
extender los brazos para evitar que el adversario adelante o eluda al
infractor, utilizando las manos, los brazos o el cuerpo.

Los arbitros deberdn intervenir oportunamente para tratar con
firmeza la infraccidn de sujetar al adversario, especialmente dentro
del drea penal, y cuando se van a ejecutar sagques de esquina, de
banda o tiros libres.

Al tratar estas situaciones, los arbitros deberan:

e advertir a todo jugador que sujete a un adversario antes de que
el baldn esté en juego

e amonestar al jugador si continua sujetando al adversario antes
de que el baldn esté en juego

e conceder un tiro libre directo o un tiro penal y amonestar al jugador
si la infraccion ocurre después de que el baldn esté en juego

Si un defensor comienza a sujetar a un adversario fuera del area
penal y continda sujetdandolo dentro de ésta, los arbitros
concederan un tiro penal.



Sanciones

Se deberd amonestar a cualquier jugador que sujete a un
adversario para evitar que obtenga el balén o se coloque en una
posicion ventajosa

Se deberd expulsar a un jugador si impide una clara oportunidad
de gol al sujetar a un adversario

No se debera tomar ninguna otra medida disciplinaria en otras
situaciones en gque se sujete a un adversario

Reanudacioén del juego

Tiro libre directo desde el lugar donde se cometid la infraccidn
(v. Regla 13 - Posicién en tiros libres) o tiro penal si la infraccion
ocurrid dentro del area penal

Tocar el balén con la mano

Tocar el baldén con la mano implica la accién deliberada de un
jugador de tocar el balén con las manos o el brazo. Los arbitros
deberan considerar las siguientes circunstancias:

el movimiento de la mano hacia el balén (no del balén hacia la
mano)

la distancia entre el adversario y la mano (baldn que llega de
forma inesperada)

la posicion de la mano no presupone necesariamente una
infraccion (estar separada del cuerpo no significa voluntad)
tocar el balén con un objeto sujetado con la mano (como
vestimenta, espinillera/canillera, etc.) constituye una infraccién
por mano voluntaria

lanzar un objeto con la mano y golpear el baldn (una bota,
espinillera/ canillera, etc.) constituye una infraccién de mano
voluntaria



Sanciones

Existen circunstancias en las que se requiere una amonestacién por

conducta antideportiva cuando un jugador toca el baldn

deliberadamente con la mano, por ejemplo, cuando el jugador:

e toca deliberadamente el balén con la mano para impedir que un
adversario lo reciba

e intenta anotar un gol tocando deliberadamente el balén con la
mano

e simula jugar el balédn con otra parte de su cuerpo, haciéndolo en
realidad con la mano, con el fin de enganar a los arbitros

e intenta impedir o malograr un gol con la mano, no siendo el
guardameta en su propia area penal, y no logrando su objetivo

Sin embargo, se expulsard a un jugador gue impida un gol o una
clara oportunidad de gol tocando deliberadamente el baldén con la
mano. Esta sancién no emana de la acciéon del jugador de tocar
intencionalmente el balén con la mano, sino de la intervencién
inaceptable y desleal de impedir la anotacion de un gol.

Reanudacién del juego
e Tiro libre directo desde el lugar donde se cometid la infracciéon
(v. Regla 13 - Posicién en tiros libres) o tiro penal

Fuera de su propia area penal, el guardameta estard sujeto a las
mismas restricciones que cualquier otro jugador en cuanto a tocar
el balén con las manos. Dentro de su area penal, el guardameta no
serd culpable de infracciones de mano sancionables con un tiro libre
directo. Podra, no obstante, ser culpable de varias infracciones
sancionables con tiros libres indirectos.



Infracciones cometidas por guardametas

El guardameta estd en posesion del baldn:

mientras el balén se halle en sus manos o entre su mano y
cualquier superficie (p. €j., el suelo, su propio cuerpo)

mientras sujete el baldn con la mano abierta extendida

mientras bote el baldn en el suelo o lo lance al aire

Cuando el guardameta controle el baldén con las manos, ningun
adversario podra atacarlo.
La posesion del balédn implica que el guardameta controla el baldn.

El

guardameta no podrd tocar el balén en su propia mitad de

superficie de juego en las siguientes circunstancias:

si controla el balén en su propia mitad de la superficie de juego
durante mas de cuatro segundos, bien
con las manos en su area penal
con los pies en su mitad de la superficie de juego
con las manos en su area penal y con los pies en su mitad de la
superficie de juego
En todos estos casos el arbitro mas cercano al guardameta
deberd hacer obligatoriamente la cuenta publica de los cuatro
segundos.
si, tras jugar el baldn, lo vuelve a tocar en su mitad de la
superficie de juego tras el pase voluntario de un companero, sin
gue el balén haya sido jugado o tocado por un adversario
se considera que el guardameta juega el balén cuando lo toca
con cualquier parte de su cuerpo, excepto si el balédn rebota
accidentalmente en él
si toca el baldn con las manos en su propia area penal después
de que un jugador de su equipo se lo haya cedido con el pie
si toca el baldn con las manos en su propia area penal después
de haberlo recibido directamente de un saque de banda lanzado
por un compafnero

Reanudacion del juego

Tiro libre indirecto desde el lugar donde se cometid la infraccidn
(ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)



Infracciones contra el guardameta

El hecho de impedir que el guardameta saque el balén con las
manos constituird una infraccién, por ejemplo cuando bota el
baldén

Jugar el balén o intentarlo cuando el guardameta lo sostiene en
la palma de la mano

Se deberd sancionar a un jugador por juego peligroso si patea o
intenta patear el baldén cuando el guardameta intenta soltar el
baldn de sus manos

El hecho de restringir el radio de accidén del guardameta
intentando impedir sus movimientos, por ejemplo durante un
sague de esquina

Entrar en contacto fisico un atacante con un guardameta dentro
de la propia area penal de este no presupone que se haya
cometido infraccion alguna, excepto si en la pugna el atacante
salta, carga o empuja al guardameta de manera imprudente,
temeraria o con uso de fuerza excesiva

Reanudacién del juego

Si el juego se detuvo por una infraccién cometida sobre el
guardameta reflejada en el parrafo anterior, y los arbitros no
pueden aplicar ventaja, deteniendo por ello el juego, el partido
se reanudara con un tiro libre indirecto desde el lugar donde se
cometid la infracciéon (v. Regla 13 - Posicidon en tiros libres),
excepto si el atacante saltd, cargd o empujd al guardameta de
manera imprudente, temeraria o con uso de fuerza excesiva, en
cuyo caso los arbitros, independientemente de la medida
disciplinaria que adopten, deberdn reanudarlo con un tiro libre
directo desde el lugar donde se cometio la infraccion (v. Regla
13 - Posicidn en tiros libres)

Jugar de forma peligrosa

Jugar de forma peligrosa consiste en que un jugador, al tratar de
jugar el balén, ponga en peligro a un jugador adversario o a si
mismo. Esta accién se comete con un adversario cerca e impide que
este juegue el balén por miedo a lesionarse o lesionarle.



Estardn permitidas jugadas de «chilena» o «tijeras», siempre que, en
opinidn de los arbitros, no constituyan ningun peligro para el
adversario.

Jugar de forma peligrosa no implica necesariamente un contacto
fisico entre los jugadores. Si se produce un contacto fisico, la accién
pasa a ser una infraccidon sancionable con un tiro libre directo o un
tiro penal. En caso de contacto fisico, los arbitros deberan
considerar detenidamente la probabilidad de que igualmente se
haya cometido como minimo un acto de conducta antideportiva.

Sanciones

e Si el jugador juega de forma peligrosa en un duelo «normal», los
arbitros no tomaran ninguna medida disciplinaria. Si la accidon se
realiza con obvio riesgo de lesidon, los arbitros amonestaran al
jugador por hacer una entrada contra un adversario de forma
temeraria

e Si un jugador impide una clara oportunidad de gol jugando de
forma peligrosa, los arbitros lo expulsaran

Reanudacién del juego

e Tiro libre indirecto desde el lugar donde se cometid la infraccion
(v. Regla 13 - Posicién en tiros libres)

e Sji se produce un contacto fisico, se comete una infraccidn
diferente, sancionable con un tiro libre directo o un tiro penal o si
los arbitros estiman que la entrada es imprudente temeraria o con
uso de fuerza excesiva se habrd cometido una infraccién diferente
gue serd sancionada con un tiro libre directo o un tiro penal

Obstaculizar el avance de un adversario

Obstaculizar el avance de un adversario supone colocarse en una
posicidon gque obstaculice, bloquee, lentifigue o fuerce a cambiar de
direccion a un adversario cuando el balén no estad a distancia de
juego de los jugadores involucrados.

Todos los jugadores tienen derecho a su posicion en la superficie de
juego; encontrarse en el camino de un adversario no es lo mismo
gue colocarse en el camino de un contrario.



Estd permitido cubrir el balén. Un jugador que se coloca entre un
adversario y el balén por motivos tacticos no comete una infracciéon
mientras el balén se halle a distancia de juego y el jugador no
retenga a su adversario con los brazos o el cuerpo.

Retardar la reanudacion del juego para mostrar una tarjeta

Cuando los arbitros hayan decidido mostrar una tarjeta y el juego se
detiene, ya sea para amonestar o expulsar a un jugador o a un
sustituto, el juego no deberd reanudarse hasta que la tarjeta haya
sido mostrada.

Amonestaciones por conducta antideportiva

Existen diferentes circunstancias en las cuales se amonestara a un

jugador por conducta antideportiva; por ejemplo, si el jugador:

e comete de forma temeraria una de las siete infracciones
sancionables con un tiro libre directo

e comete una falta tactica para impedir un ataque prometedor

e sujeta al adversario por el motivo tactico de alejarlo del balén o
impedir que lo obtenga

e toca el baléon con la mano para impedir que un adversario se
apodere de él o arme un ataque (se exceptua al guardameta
dentro de su propia area penal)

e toca el baldn con la mano para intentar marcar un gol (no es
necesario que se consiga)

e toca el baldn con la mano aunque simula jugarlo con otra parte
de su cuerpo con el fin de intentar engafar a los arbitros

e toca el baléon con la mano intentando impedir o malograr un gol,
no estando el guardameta en su propia area penal y sin lograr su
objetivo

e intenta engafar a los Aarbitros simulando una lesién o
pretendiendo haber sido objeto de infraccidn (simulacién)

e cambia el puesto con el guardameta durante el juego sin
permiso de los arbitros

e actua de una manera que evidencie falta de respeto por el juego



e juega el baldn cuando estd saliendo de la superficie de juego
después de haber recibido el permiso para abandonarla

e distrae de forma verbal a un adversario durante el juego o en su
reanudacion

e efectla marcas no autorizadas en la superficie de juego

e utiliza un truco deliberado mientras el baldén estd en juego para
pasar el baldn a su guardameta con la cabeza, el pecho, la
rodilla, etc., a fin de evadir la Regla 12, independientemente de si
el guardameta toca o no el balén con sus manos. La infraccion la
comete el jugador que intenta burlar tanto la letra como el
espiritu de la Regla 12. El juego se reanudarda con un tiro libre
indirecto

Celebracion de un gol

Por mas que esté permitido que un jugador exprese su alegria
cuando marca un gol, la celebracién no debera ser excesiva.

Se permitirdn celebraciones razonables. Sin embargo, no se
autorizard la practica de celebraciones coreografiadas si estas
ocasionan una pérdida de tiempo excesiva. En dicho caso, los
arbitros deberan intervenir.

Se deberd amonestar a un jugador si:

e |os arbitros opinan que hace gestos provocadores, irrisorios o
exaltados

e trepa a las vallas periféricas para celebrar un gol

e se quita la camiseta por encima de la cabeza, o se cubre la
cabeza con la camiseta, aungue tenga otra igual debajo

e se cubre la cabeza o cara con una mdascara o articulos similares

El hecho de salir de la superficie de juego para celebrar un gol
estara permitido, pero es esencial que los jugadores regresen a la
superficie de juego tan pronto como sea posible.



Desaprobar con palabras o acciones

Un jugador o sustituto culpable de desaprobar con protestas
(verbales o no verbales) las decisiones de los arbitros o arbitros
asistentes debera ser amonestado.

El capitdn de un equipo no goza de una categoria especial o
privilegio alguno de acuerdo con las Reglas de Juego de Futsal,
pero tendra cierto grado de responsabilidad en lo concerniente a la
conducta de su equipo.

Todo jugador o sustituto que ataque a un componente del equipo
arbitral o sea culpable de emplear lenguaje o gestos ofensivos,
groseros u obscenos, deberd ser expulsado.

Retardar la reanudacion del juego

Los arbitros amonestaran al jugador que retarde la reanudacion del

juego mediante tacticas dilatorias, como

e lanzar un tiro libre desde un lugar erréneo con la Unica intencién
de obligar a los arbitros a ordenar su repeticion

e patear el baldn lejos o llevarselo con las manos después de que
los arbitros han detenido el juego

e retardar su salida de la superficie de juego tras haber entrado las
asistencias para evaluar una lesidn que ha sufrido

e provocar deliberadamente un enfrentamiento tocando
deliberadamente el baldén después de que los arbitros hayan
interrumpido el juego

Simulacién

Todo jugador que intente engafar a los arbitros simulando lesién o
pretendiendo haber sido objeto de infraccidon serd culpable de
simulacion y se le amonestard por conducta antideportiva. Si el
juego se detiene por esta infraccidn, se reanudara con un tiro libre
indirecto que se ejecutara en el lugar en que cometid la infraccion
(v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres).



Infractores persistentes

Los arbitros deberan estar siempre alerta respecto a jugadores que
infringen persistentemente las Reglas de Juego de Futsal. Deberan
considerar ante todo que, incluso cuando un jugador cometa
diferentes infracciones, se le habra de amonestar por infringir
persistentemente las Reglas de Juego de Futsal.

No existe un numero especifico de infracciones que constituya la
«persistencia» o la presencia de un patrén de comportamiento; esto
es una apreciacion de los arbitros, que debera determinarse en el
contexto de una gestion eficaz del partido.

Juego brusco grave

Un jugador serd culpable de juego brusco grave si emplea fuerza
excesiva o brutalidad contra su adversario en el momento de
disputarle el baldén en juego.

Una entrada que ponga en peligro la integridad fisica de un
adversario debera ser sancionada como juego brusco grave.

Todo jugador que arremeta contra un adversario en la disputa del
balén de frente, por un lado o por detras, utilizando una o ambas
piernas con fuerza excesiva y poniendo en peligro la integridad
fisica del adversario, serd culpable de juego brusco grave.

En situaciones de juego brusco grave no se aplicara la ventaja, a
menos que exista una clara oportunidad de marcar un gol. En este
caso, los arbitros deberan expulsar al jugador en la siguiente
interrupcion del juego.

Se expulsard a todo jugador culpable de juego brusco grave, y el
juego se reanudard mediante un tiro libre directo desde el lugar
donde ocurrid la infracciéon (v. Regla 13 - Posicién en tiros libres), o
mediante un tiro penal (si la infraccion se produjo en el area penal
del infractor).



Conducta violenta

Un jugador sera culpable de conducta violenta si emplea fuerza
excesiva o brutalidad contra un rival sin que el baldn esté en disputa
entre los dos.

Serd asimismo culpable de conducta violenta si emplea fuerza
excesiva o brutalidad contra un compafero, un espectador, los
arbitros o los arbitros asistentes del partido o cualquier otra
persona.

La conducta violenta puede ocurrir dentro o fuera de la superficie
de juego, estando o no el balén en juego.

En situaciones de conducta violenta no se aplicard la ventaja, a
menos que exista una clara oportunidad de marcar un gol. En este
caso, los arbitros deberan expulsar al jugador infractor en la
siguiente interrupcién del juego.

Se recuerda a los arbitros que la conducta violenta a menudo
conlleva un enfrentamiento colectivo de jugadores y, por tanto,
deberan impedir esta situaciéon con una intervencién estricta.

Se deberd expulsar a un jugador o sustituto culpable de conducta
violenta.

Reanudacién del juego

Si el baldn estd fuera del juego, el partido se reanudara segun la

decision adoptada anteriormente

e Si el baldn estd en juego y la infraccion ocurrio fuera de la

superficie de juego:

— si el jugador esta fuera de la superficie de juego por una salida
autorizada por las Reglas de Juego de Futsal y comete la
infraccion, el partido se reanudard con un baldn al suelo en el
sitio donde el baléon se hallaba cuando el juego fue
interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el area
penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer el baldn en
la linea del area penal, en el punto mas cercano al sitio donde
el baldén se encontraba cuando el juego fue interrumpido



si el jugador sale de la superficie de juego para cometer la
infraccién, el juego se reanudara con un tiro libre indirecto
desde el lugar donde estaba el balén cuando el juego fue
interrumpido (v. Regla 13 - Posicién en tiros libres)

e Si el baldn estd en juego y un jugador comete la infracciéon
dentro de la superficie de juego:

contra un jugador adversario:
el juego se reanudara con un tiro libre directo desde el lugar
donde se produjo la infraccion (v. Regla 13 - Posicion en tiros
libres) o con un tiro penal (si la infraccidn se produjo en el
area penal del infractor)

contra un compafero:
el juego se reanudara con un tiro libre indirecto desde el lugar
donde se produjo la infraccion (Regla 13 - Posicion en tiros
libres)

contra un sustituto:
el juego se reanudara con un tiro libre indirecto a favor del
equipo del jugador que cometidé la conducta violenta, desde
el lugar donde se hallaba el baldn cuando el juego fue
interrumpido (v. Regla 13 - Posicidon en tiros libres), por ser la
entrada ilegal del sustituto la primera infraccidn cometida

contra los arbitros:
el juego se reanudara con un tiro libre indirecto desde el lugar
donde se produjo la infraccion (Regla 13 - Posicion en tiros libres)

contra cualquier otra persona:
el juego se reanudara con un baldn al suelo en el sitio donde el
baldn se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que
se haya interrumpido en el drea penal, en cuyo caso uno de los
arbitros dejard caer el balén en la linea del area penal, en el
punto mas cercano al sitio donde el baldn se encontraba cuando
el juego fue interrumpido

e Si el baldn esta en juego y un sustituto o un oficial de un equipo
comete una infraccion fuera de la superficie de juego:

contra cualquier persona:
el juego se reanudara con un baldn al suelo en el sitio donde el
baldn se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que
se haya interrumpido en el drea penal, en cuyo caso uno de los
arbitros dejard caer el balén en la linea del area penal, en el
punto mas cercano al sitio donde el baldn se encontraba cuando
el juego fue interrumpido



Infracciones relacionadas con el lanzamiento de objetos

Si el balén esta en juego y un jugador o un sustituto lanza un objeto,
o un balén, de forma temeraria contra un jugador adversario o
cualquier otra persona, los arbitros deberdn interrumpir el juego, si
no pueden aplicar la ventaja, y amonestar al jugador o al sustituto.

Si el baldn estd en juego y un jugador o un sustituto lanza un objeto,
o un balén, empleando fuerza excesiva, contra un jugador
adversario o cualquier otra persona , los arbitros deberan
interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja porque puede
producirse una ocasion manifiesta de gol, y expulsaran al jugador o
al sustituto por conducta violenta.

Reanudacién del juego

e Sj un jugador se halla dentro de su propia area penal y lanza un
objeto, o un balén, contra un jugador adversario que se
encuentra fuera del drea penal, los arbitros reanudardn el juego
mediante un tiro libre directo a favor del equipo contrario desde
el lugar donde el objeto golped o hubiera golpeado al
adversario (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres)

e Sjun jugador estd fuera de su area penal y lanza un objeto, o un
baldén, contra un jugador adversario que se encuentra dentro del
area penal del infractor, los arbitros reanudardn el juego
mediante un tiro penal a favor del equipo contrario

e Si un jugador estd dentro de la superficie de juego y lanza un
objeto, o un balén, contra cualquier persona fuera de la
superficie de juego, los arbitros reanudaran el juego mediante
tiro libre indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar
donde se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido (v.
Regla 13 - Posicién en tiros libres); se considera que el jugador
ha salido de la superficie de juego sin permiso de los arbitros y
por causa no autorizada por las Reglas de Juego de Futsal



Si un jugador se halla fuera de la superficie de juego y lanza un
objeto, o un baldn, contra un jugador adversario dentro de la
superficie de juego, los arbitros reanudaran el juego mediante
tiro libre directo a favor del equipo contrario desde el lugar
donde el objeto golped o hubiera golpeado al rival, o mediante
un tiro penal si la infraccidon se produjo en el area penal del
propio equipo

Si un sustituto se encuentra fuera de la superficie de juego y
lanza un objeto, o un baldén, contra un rival dentro de la
superficie de juego, los arbitros reanudaran el juego mediante
tiro libre indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar
donde se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido (v.
Regla 13 - Posicidn en tiros libres); se considera que el sustituto
ha entrado en la superficie de juego sin permiso de los arbitros,
no cumpliendo con el procedimiento de sustitucion

Si un sustituto se encuentra dentro de la superficie de juego, por
lo que su equipo tiene un jugador de mas, y lanza un objeto, o un
baldn, contra cualquier persona situada dentro o fuera de la
superficie de juego, los arbitros reanudaran el juego mediante un
tiro libre indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar
donde se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido (v.
Regla 13 - Posicidon en tiros libres); se considera que el sustituto
ha entrado en la superficie de juego sin permiso de los arbitros

Si un sustituto, que ha incumplido el procedimiento de
sustitucion, lanza un objeto, o un baldn, contra cualquier persona
situada dentro o fuera de la superficie de juego, sera tratado
como si fuese un jugador

Si un oficial de un equipo se encuentra dentro o fuera de la
superficie de juego y lanza un objeto, o un balén, contra
cualquier persona situada dentro o fuera de la superficie de
juego, los arbitros reanudaran el juego con un balén al suelo en
el sitio donde el balén se hallaba cuando el juego fue
interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el area
penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejarad caer el balén en la
linea del drea penal, en el punto mas cercano al sitio donde el
balén se encontraba cuando el juego fue interrumpido



Infracciones relacionadas con el lanzamiento de objetos
contra el balén

Si un jugador, que no sea uno de los guardametas, lanza un objeto, o
un baldn, con las manos contra el baldn:

si el baldn estd en juego y el objeto impacta en el baldn, los
arbitros deberan interrumpir el juego y lo amonestaran por
conducta antideportiva o lo expulsaran si con ello impidid o
malogrd una ocasion manifiesta de gol. Reanudaran el juego con
un tiro libre directo a favor del equipo contrario desde el lugar
donde se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido (v.
Regla 13 - Posicién en tiros libres) o con un tiro penal, si el baldn
estaba en el area penal del equipo del jugador infractor

si el baldn estd en juego y el objeto no impacta en el baldn, los
arbitros deberadn interrumpir el juego si no pueden aplicar la
ventaja, y lo amonestaran por conducta antideportiva.
Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juego
fue interrumpido (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres)

Si uno de los dos guardametas lanza un objeto, o un balén, con las
manos contra el balén:

si el baldn esta en juego vy el objeto impacta en el baldn dentro del
area penal del guardameta, los arbitros deberan interrumpir el
juego, y lo amonestaran por conducta antideportiva. Reanudaran
el juego con un tiro libre indirecto a favor del equipo contrario
desde el lugar donde se hallaba el baldén cuando el juego fue
interrumpido (v. Regla 13 - Posicion en tiros libres)

si el baldn estd en juego vy el objeto impacta en el balén fuera del area
penal del guardameta, los arbitros deberdn interrumpir el juego vy lo
amonestaran por conducta antideportiva o lo expulsaran si con ello
impidid o  malogré una ocasidon manifiesta de gol. Reanudaran el
juego con un tiro libre directo a favor del equipo contrario desde el
lugar donde se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido

si el baldn estd en juego vy el objeto no impacta en el baldn, los
arbitros deberdn interrumpir el juego, si no pueden aplicar la
ventaja, y lo amonestardn por conducta antideportiva.
Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juego
fue interrumpido (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres)



Si un jugador, incluidos los dos guardametas, lanza un objeto con
una parte de su cuerpo diferente de las manos contra el baldn:

si el baldn estd en juego y el objeto impacta en el baldn, los
arbitros deberan interrumpir el juego y lo amonestardn por
conducta antideportiva. Reanudaran el juego con un tiro libre
indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar donde se
hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido (v. Regla 13 -
Posicién en tiros libres)

si el baldn estd en juego vy el objeto no impacta en el balén, los
arbitros deberdn interrumpir el juego, si no pueden aplicar la
ventaja, y lo amonestardn por conducta antideportiva.
Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el
juego fue interrumpido (v. Regla 13 - Posicion en tiros libres)

Si un sustituto, no cumpliendo correctamente con el procedimiento
de sustitucién y no jugando su equipo con un jugador de mas, lanza
un objeto con las manos contra el baldn:

si el balén estd en juego y el objeto impacta en el balén, los
arbitros deberan interrumpir el juego, y lo expulsardn por doble
amonestacion, la primera por entrar en la superficie de juego sin
cumplir con el procedimiento de sustitucién y la segunda por
conducta antideportiva, o lo expulsaran directamente si con ello
impidid o malogré una ocasidn manifiesta de gol. Reanudaran el
juego con un tiro libre directo a favor del equipo contrario desde
el lugar donde se hallaba el baldn cuando el juego fue
interrumpido (v. Regla 13 - Posicién en tiros libres) o con un tiro
penal, si el baldn estaba en el drea penal del equipo del sustituto
si el baldn estd en juego y el objeto no impacta en el baldn, los
arbitros deberdn interrumpir el juego, si no pueden aplicar la
ventaja, y lo expulsaran por doble amonestacion, la primera por
entrar en la superficie de juego sin cumplir con el procedimiento
de sustituciéon y la segunda por conducta antideportiva.
Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario desde el lugar donde se hallaba el baldn cuando el
juego fue interrumpido (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres)

Si un sustituto, no cumpliendo correctamente con el procedimiento de



sustitucion y no jugando su equipo con un jugador de mas, lanza un objeto
con una parte de su cuerpo diferente de las manos contra el baldn:

si el baldn estd en juego y el objeto impacta en el baldn, los arbitros
deberan interrumpir el juego y lo expulsaran por doble amonestacion,
la primera por entrar en la superficie de juego sin cumplir con el
procedimiento de sustitucion y la segunda por conducta
antideportiva, o lo expulsardn directamente si con ello impidid o
malogrd una ocasion manifiesta de gol. Reanudaran el juego con un
tiro libre indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar donde
se hallaba el baldn cuando el juego fue interrumpido (Regla 13 -
Posicién en tiros libres)

si el baldn estd en juego y el objeto no impacta en el baldn, los
arbitros deberan interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja,
y lo expulsaran por doble amonestacion, la primera por entrar en la
superficie de juego sin cumplir con el procedimiento de sustitucion y
la segunda por conducta antideportiva. Reanudaran el juego con un
tiro libre indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar donde
se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido (Regla 13 -
Posicién en tiros libres)

Si un sustituto lanza un objeto con sus manos contra el balén,
jugando por ello su equipo con un jugador de mas:

si el baldn estd en juego vy el objeto impacta en el baldn, los arbitros
deberan interrumpir el juego, y lo expulsardn por doble
amonestacion, ambas por conducta antideportiva, la primera por
entrar en la superficie de juego sin permiso de los arbitros vy la
segunda por el lanzamiento del objeto, o o expulsaran directamente
si con ello impidi® o malogré una ocasidn manifiesta de gol.
Reanudardn el juego con un tiro libre indirecto para el equipo
adversario, ejecutado en el lugar donde se encontraba el balén
cuando el juego fue interrumpido (Regla 13 - Posicidn en tiros libres)
si el baldn estd en juego y el objeto no impacta en el baldn, los
arbitros deberan interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja,
y lo expulsardn por doble amonestacion, ambas por conducta
antideportiva, la primera por entrar en la superficie de juego sin
permiso de los arbitros y la segunda por el lanzamiento del objeto.
Reanudardn el juego con un tiro libre indirecto para el equipo
adversario, ejecutado en el lugar donde se encontraba el baldn
cuando el juego fue interrumpido (Regla 13 - Posicidn en tiros libres)

Si un sustituto lanza un objeto con una parte de su cuerpo diferente



de las manos contra el baldn, jugando por ello su equipo con un
jugador de mas:

si el baldn estd en juego y el objeto impacta en el baldn, los arbitros
deberan interrumpir el juego y lo expulsaran por doble amonestacion,
ambas por conducta antideportiva, la primera por entrar en la
superficie de juego sin permiso de los arbitros y la segunda por el
lanzamiento del objeto, o lo expulsaran directamente si con ello
impidid o malogré una ocasidn manifiesta de gol. Reanudaran el
juego con un tiro libre indirecto a favor del equipo contrario desde el
lugar donde se hallaba el baldén cuando el juego fue interrumpido (v.
Regla 13 - Posicién en tiros libres)

si el baldn estd en juego y el objeto no impacta en el baldn, los
arbitros deberan interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja,
y lo expulsaran por doble amonestacién, ambas por conducta
antideportiva, la primera por entrar en la superficie de juego sin
permiso de los arbitros y la segunda por el lanzamiento del objeto.
Reanudardn el juego con un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juego
fue interrumpido (v. Regla 13 - Posicion en tiros libres)

Si un oficial de un equipo lanza un objeto con cualquier parte de su
cuerpo contra el baldn:

si el baldn estd en juego vy el objeto impacta en el balén, los arbitros
deberan interrumpir el juego vy lo expulsardn del area técnica y sus
alrededores. Reanudardn el juego con un baldn al suelo en el sitio
donde el balén se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos
gue se haya interrumpido en el drea penal, en cuyo caso uno de los
arbitros dejara caer el baldn en la linea del area penal, en el punto
mas cercano al sitio donde el balén se encontraba cuando el juego
fue interrumpido

si el baldn estd en juego y el objeto no impacta en el baldn, los
arbitros deberan interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja,
y lo expulsardn del area técnica y sus alrededores. Reanudaran el
juego con un balén al suelo en el sitio donde el baldn se hallaba
cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya interrumpido
en el drea penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejard caer el balén
en la linea del area penal, en el punto mas cercano al sitio donde el
baldén se encontraba cuando el juego fue interrumpido

Si el balén no estd en juego y un jugador lanza un objeto contra el



baldn, los arbitros lo amonestaran por conducta antideportiva. El
juego se reanudara de acuerdo con las Reglas de Juego de Futsal.

Si el balén no esta en juego y un sustituto lanza un objeto contra el
baldn, jugando o no su equipo con un jugador de mas, los arbitros
lo expulsardan por doble amonestacidén, ambas por conducta
antideportiva, la primera por entrar en la superficie de juego sin
permiso de los arbitros y la segunda por el lanzamiento del objeto.

Si el baldén no estd en juego y un oficial de un equipo lanza un
objeto contra el baldn, los arbitros lo expulsaran del area técnica y
sus alrededores.

Impedir o malograr una oportunidad manifiesta de gol

Existen dos infracciones sancionables con expulsion y relacionadas
con el hecho de impedir o malograr una oportunidad manifiesta de
gol del adversario. No es necesario que la infraccidon ocurra dentro
del area penal.

Si los arbitros aplican la ventaja durante una oportunidad manifiesta
de gol y el gol se anota directamente, pese a que el adversario
toque o juegue el balén con la mano voluntariamente, el jugador
infractor no serd expulsado, pero debera ser amonestado.

Si los arbitros aplican la ventaja durante una oportunidad manifiesta
de gol y el gol se anota directamente, pese a que el adversario
cometa una falta, el jugador infractor no serd expulsado por la falta
en si, pero podra ser amonestado o expulsado si la accién fuese, en
si, merecedora de amonestacion o expulsion.

Los arbitros consideraran las siguientes circunstancias al decidir si



deben expulsar a un jugador por impedir o malograr una

oportunidad manifiesta de gol:

e |a distancia entre la infraccidn y la meta

e |a probabilidad de mantener o controlar el balén

e |a direccion del juego

e el lugar y el nUmero de jugadores defensores

e la infraccién que impide a un adversario una oportunidad
manifiesta de gol puede constituir una falta sancionable con tiro
libre directo o indirecto

e si la infraccidon la comete un sustituto, se le debera expulsar
siempre

Si un jugador intenta impedir un gol por medio de una mano
voluntaria tras una reanudacion del juego en la cual no se puede
marcar un gol de forma directa, no serd expulsado, pero si serd
amonestado por conducta antideportiva. Se sancionarda a su equipo
con un tiro libre directo o un tiro penal, pero el jugador no sera
expulsado.

Si un sustituto entra en la superficie de juego con el fin de malograr
o impedir una ocasiéon manifiesta de gol, dicho sustituto sera
expulsado consiga o no su objetivo.



Procedimiento

e El baldn estard en juego en el momento en que sea pateado vy
entre en movimiento

e se podra ejecutar un tiro libre elevando el baldén con un pie o con
los dos pies simultdneamente

e utilizar fintas durante la ejecuciéon de un tiro libre para confundir
a los adversarios es parte del futsal y estd permitido. Sin
embargo, los arbitros deberan amonestar al jugador si
consideran que dicha finta representa un acto de conducta
antideportiva

e si durante la ejecucion correcta de un tiro libre el ejecutor patea
intencionadamente el balén contra un adversario de manera no
imprudente, ni temeraria, ni con el uso de fuerza excesiva, con la
intencidon de jugarlo una segunda vez, los arbitros deberan
permitir que el juego continue

e se deberd repetir un tiro libre indirecto si los arbitros omiten
levantar el brazo para indicar que el tiro es indirecto y el balén
ha sido rematado directamente a las redes. El tiro libre indirecto
original no se invalidard debido al error de los arbitros

e sj por efecto del juego un guardameta queda fuera de su meta, o
él o cualquier otro jugador quedan fuera de la superficie de
juego, el equipo adversario podra ejecutar rapidamente un tiro
libre directo, siempre que sea antes de la sexta falta acumulable
de su equipo

e si el balén explota tras chocar con uno de los postes o el
travesafo y no entra en la meta, los arbitros no ordenaran repetir
el tiro libre: detendrdn el juego y lo reanudaran con un baldén al
suelo, en cuyo caso uno de los arbitros dejard caer el balén en el
sitio donde el balén se encontraba cuando explotd (v. Regla 8 -
Procedimiento en baldén al suelo)

e si el ejecutor de un tiro libre directo a partir de la sexta falta
acumulada de un equipo lanza el balén hacia delante para que un
compafiero lo remate a gol, los arbitros detendran el juego, si no
pueden aplicar la ventaja, y ordenaran gue se reanude con un tiro
libre indirecto que se ejecutarad en el lugar en donde el companero
del ejecutor toco el baldn (v. Regla 13 - Posicidn en tiros libres)

e si los arbitros ordenan repetir un tiro libre, el nuevo tiro libre lo
puede ejecutar cualquier jugador, sin tener que ser el que lo hizo
originalmente



e si un jugador lanza un tiro libre directo o un tiro libre indirecto
antes de que los arbitros hayan dado la sefal correspondiente
para gue se ejecute y antes de la sexta falta acumulable de un
equipo, y siempre que el equipo ejecutor haya solicitado que los
adversarios se colocasen a la distancia reglamentaria, los
arbitros detendrdn el juego, si no pueden aplicar la ventaja,
mandaran repetir el tiro libre y lo amonestaran

e si un jugador lanza un tiro libre directo antes de que los arbitros
hayan dado la sefal correspondiente para que se ejecute, a
partir de la sexta falta acumulada de un equipo, mandaran
repetir el tiro libre y lo amonestaran

e si se prolonga un periodo para ejecutar un tiro libre directo a
partir de la sexta falta acumulada, y el baldn, antes de atravesar
la linea de meta entre los postes y el larguero, golpea en estos o
en el guardameta, los arbitros concederdn el gol

e si se prolonga un periodo para ejecutar un tiro libre directo a
partir de la sexta falta acumulada, los arbitros permitiran que el
guardameta defensor pueda ser sustituido por otro jugador de
campo O por un sustituto seleccionado, aunque en este caso se
debera seguir el procedimiento de sustituciéon

Distancia

Si un jugador decide ejecutar un tiro libre rapidamente y un
adversario que se halla a menos de 5 m intercepta el baldn, los
arbitros deberdn permitir que el juego continue.

Si un jugador decide ejecutar un tiro libre rapidamente y un
adversario que se  halla cerca del balédn obstaculiza
intencionadamente la ejecucion, los arbitros deberdn amonestar al
jugador adversario al ejecutor por retardar la reanudacioén del juego.

Si el equipo que defiende ejecuta un tiro libre desde el interior de su
area penal y uno o varios adversarios aun se hallan dentro de dicha
area debido a que el defensor decidié lanzar rdpidamente el tiro y
los adversarios no tuvieron tiempo de salir, los arbitros deberan
permitir que el juego continle si el baldn sale directamente del area
de penal sin tocar a otro jugador.



Infracciones a partir de la sexta falta acumulada: después del
silbato de los arbitros y antes de que el balén esté en juego

Resultado del tiro

Infracciones Gol Gol no anotado

Jugador del equipo ejecutor Se repite el tiro libre Tiro libre indirecto

Ejecutor no lo lanza a gol — Tiro libre indirecto

Lanza un jugador

) e Tiro libre indirecto  Tiro libre indirecto
no identificado

Jugador del equipo defensor Gol Se repite el tiro libre

Para los dos equipos Se repite el tiro libre Se repite el tiro libre



Procedimiento

e Utilizar fintas durante la carrera hacia el punto penal para
confundir a los adversarios es parte del futsal y esta permitido.
No obstante, utilizar fintas al patear el baldén una vez que el
jugador ha finalizado la carrera hacia el punto penal se considera
una infraccion de la Regla 14 y un acto de conducta
antideportiva, por lo que debe amonestarse al jugador.

e si el baldn explota tras chocar en uno de los postes o con el
travesafo y entra en la meta, los arbitros concederan el gol

e si el baldn explota tras chocar en uno de los postes o con el
travesafo y no entra en la meta, los arbitros no ordenaran repetir
el tiro penal, sino que detendran el juego, que reanudardn con un
balén al suelo, en cuyo caso uno de los arbitros dejard caer el
balén en la linea del drea penal, en el punto mas cercano al sitio
donde el balén se encontraba cuando estalld

e si el ejecutor de un tiro penal lanza el balén hacia delante para
que un compafero lo remate a gol, los arbitros concederan el
gol si se ha observado el procedimiento para el tiro penal
estipulado en la Regla 14

e silos arbitros ordenan repetir un tiro penal, el nuevo tiro penal lo
puede ejecutar cualquier jugador, sin tener que ser el que lo hizo
originalmente

e si el ejecutor lanza el tiro penal antes de que los arbitros hayan
dado la sefal correspondiente, mandaran repetir el tiro penal y
lo amonestaran

e si se prolonga un periodo para ejecutar un tiro penal y el baldn,
antes de atravesar la linea de meta entre los postes vy el larguero,
golpea en estos o en el guardameta, los arbitros concederan el
gol

e si se prolonga un periodo para ejecutar un tiro penal, los arbitros
permitirdn que el guardameta defensor pueda ser sustituido por
otro jugador de campo o por un sustituto seleccionado,
aunque en este caso se deberd seguir el procedimiento de
sustitucion



Preparativos de un tiro penal

Los arbitros deberan confirmar que se cumplen los siguientes

requisitos antes del lanzamiento de un tiro penal:

e que el ejecutor esté identificado

e que el baldon esté colocado correctamente en el punto penal

e que el guardameta se encuentre sobre la linea de meta entre los
dos postes y de cara al ejecutor del tiro

e que los companeros del ejecutor se hallen:

— fuera del area penal

- a5 mdel balén

— detras del baléon

Infracciones: después del silbato de los arbitros y antes de
que el balén esté en juego

Resultado del tiro

Infracciones Gol Gol no anotado

Jugador del equipo ejecutor Se repite el tiro penal  Tiro libre indirecto

Ejecutor lanza hacia atras Tiro libre indirecto Tiro libre indirecto

LLanza un jugador no

. e Tiro libre indirecto Tiro libre indirecto
identificado

Jugador del equipo defensor Gol Se repite el tiro penal

Para los dos equipos Se repite el tiro penal Se repite el tiro penal



Si un jugador atacante o defensor comete una infraccidn a un
jugador adversario antes de que el balén esté en juego, pero
después de que uno de los arbitros diera la orden de ejecucion,
estos permitiran la ejecucion del tiro. Si se marca gol y la infraccion
la ha cometido el equipo defensor, concederdn el gol; si la
infraccion la ha cometido el equipo ejecutor, hardn repetir el tiro
penal. Si no se marca gol y la infraccidon la ha cometido el equipo
defensor, ordenaran repetir el tiro penal; si la infraccidon la ha
cometido el equipo ejecutor, sancionaran a su equipo con un tiro
libre indirecto que se ejecutara en el lugar en donde se cometio la
infraccion (V. Regla 13 - Posicién en tiros libres). Ademas, los
arbitros tomaran las medidas disciplinarias que correspondan.



Procedimiento en caso de infraccion

Se recuerda a los arbitros que los adversarios deberdan permanecer
a una distancia que no sea inferior a 5 m del lugar en gue se debe
ejecutar el saque de banda. Cuando sea necesario, los arbitros
deberan llamar la atencidn a todo jugador que se encuentre a una
distancia inferior antes de que se ejecute el saque de banda, y
amonestaran al jugador que no se retire a la distancia correcta. El
juego se reanudara con un saque de banda y la cuenta de los cuatro
segundos volvera a comenzar si se ha iniciado anteriormente.

Si durante la ejecucién correcta de un saque de banda el ejecutor
lanza intencionadamente el balén contra un adversario, pero no lo
hace de manera imprudente, ni temeraria, ni con el uso de fuerza
excesiva con la intencién de jugarlo una segunda vez, los arbitros
deberan permitir que el juego continde.

Si el balén entra en la meta contraria directamente de un saque de
banda, los arbitros deberan conceder un sague de meta. Si el balén
entra en la meta del ejecutor directamente de un saque de banda,
los arbitros deberan conceder un saque de esquina.

Si el balén no entra en la superficie de juego de un saque de banda,
los arbitros ordenardn que un jugador del equipo contrario lo
ejecute.

Si un guardameta, por efecto del juego, queda fuera de su meta, o
él o cualquier otro jugador quedan fuera de la superficie de juego, el
equipo adversario podra ejecutar rapidamente un saque de banda.

Si un saque de banda se ejecuta incorrectamente, los arbitros no
podran aplicar la ventaja aunque el balén vaya directamente a un
adversario, sino que ordenardn que un jugador del equipo
adversario lo efectle de nuevo.



Procedimiento en caso de infraccién

Si un adversario ingresa en el area penal, o todavia se encuentra en
ella antes de que se haya jugado el baldén, y es objeto de infracciéon
por parte de un jugador del equipo defensor, el sague de meta
deberd repetirse y el defensor podra ser amonestado o expulsado,
segun la naturaleza de la infraccion.

Si el guardameta efectia el saque de meta y uno o varios
adversarios aun se hallan dentro de dicha area debido a que el
guardameta decidié lanzar el balén rapidamente y los adversarios
no tuvieron tiempo de salir de la misma, los arbitros deberan
permitir que el juego continle, si el baldn sale directamente de
dicha area penal sin tocar a otro jugador.

Si durante la ejecucidon correcta de un sague de meta, el
guardameta lanza intencionadamente el balén contra un adversario
situado fuera del area penal, pero no lo hace de manera imprudente,
ni temeraria, ni con el uso de fuerza excesiva con la intencién de
jugarlo una segunda vez, los arbitros deberan permitir que el juego
continue.

Si el guardameta que efectla el saque de meta no suelta el baldén
desde el interior de su area penal, los arbitros haran repetir el saque
de meta, aunque la cuenta de los cuatro segundos continuara
donde se detuvo, cuando el guardameta esté en disposicion de
volver a efectuarlo.

No es necesario que el guardameta tenga el baldén en las manos
para que los arbitros comiencen la cuenta de los cuatro segundos.

Si un guardameta que ha ejecutado correctamente un saque de
meta toca deliberadamente el baldn con la mano después de que
este ha salido del area penal y sin que otro jugador haya tocado
antes el baldn, los arbitros, ademas de conceder un tiro libre directo
al equipo adversario, podrdn sancionarlo disciplinariamente,
conforme a lo estipulado en las Reglas de Juego de Futsal.



Si el guardameta efectla el saque de meta con el pie, los arbitros
haran una advertencia y le ordenardn que lo ejecute con la mano,
pero la cuenta de los cuatro segundos continuara donde se detuvo,
cuando el guardameta esté en disposicidon de volver a efectuarlo.

Si un guardameta, por efecto del juego, queda fuera de su meta, o
él o cualquier otro jugador quedan fuera de la superficie de juego, el
guardameta adversario podra ejecutar rapidamente un saque de
meta.

Si el guardameta ejecuta un saque de meta y el balén sale por su
linea de meta sin haber salido previamente del area penal, los
arbitros ordenaran que repita el saque de meta, pero la cuenta de
los cuatro segundos continuard donde se detuvo, cuando el
guardameta esté en disposicién de volver a efectuarlo.

Si al ejecutarse un saque de meta, el baldén golpea a uno de los
arbitros dentro del area penal sin haber salido previamente de la
misma y entra en juego, los arbitros no haran nada.

Serd de aplicacion, solamente, en los partidos de categoria Sub-16 e
inferiores que si el portero lanza el balén con la mano, traspasando
este la linea divisoria de medio campo, sin haber tocado antes el
suelo o sin haber tocado antes en cualquier jugador, situado en la
mitad de la superficie de juego del portero que efectia el
lanzamiento, se le sancionard con un tiro libre indirecto desde el
punto mas cercano al lugar donde traspasdé el balén la linea
divisoria de medio campo.



Procedimiento en caso de infraccién

Se recuerda a los arbitros que los adversarios deberdan permanecer
a una distancia minima de 5 m del cuadrante de esquina hasta que
el balén esté en juego. Cuando sea necesario, los arbitros deberan
[lamar la atencion a todo jugador que se encuentre a una distancia
inferior antes de que se ejecute el saque de esquina y amonestaran
al jugador que no se retire a la distancia correcta.

Si durante la ejecucién correcta de un tiro de esquina el ejecutor
patea intencionadamente el balén contra un adversario, pero no lo
hace de manera imprudente, ni temeraria, ni con el uso de fuerza
excesiva con la intencién de jugarlo una segunda vez, los arbitros
deberan permitir que el juego continte.

El balén debera colocarse en el cuadrante de esquina y estard en
juego en el momento en que sea pateado, de modo que no debe
salir necesariamente del cuadrante para estar en juego.

Si un guardameta, por efecto del juego, queda fuera de su meta, o

él o cualquier otro jugador quedan fuera de la superficie de juego, el
equipo adversario podra ejecutar radpidamente un saque de esquina.

Correcto

............... Correcto

Incorrecto



Tiempo suplementario

Procedimiento

el periodo del tiempo suplementario no forman parte del partido
se podra amonestar o expulsar a jugadores o sustitutos durante
el tiempo suplementario

las faltas acumuladas durante el tiempo suplementario se
acumularan a las del segundo periodo del partido

durante el tiempo suplementario los equipos no tendran derecho
a tiempos muertos, aun cuando no hayan agotado el
correspondiente al segundo periodo del partido

Tiros desde el punto penal

Procedimiento

la serie de tiros desde el punto penal no forma parte del partido
se podrd cambiar el area penal donde se ejecutan los tiros desde
el punto penal solo si la meta o la superficie de juego donde se
estaban ejecutando queda inutilizable o por motivos de
seguridad

después de que todos los jugadores seleccionados hayan
lanzado su tiro respectivo desde el punto penal, no serad
necesario atenerse al mismo orden que en la primera serie de
tiros

cada equipo serd responsable de seleccionar a los jugadores que
lanzaran el tiro desde el punto penal de entre los jugadores vy los
sustitutos, asi como del orden en el que los jugadores ejecutaran
los tiros y deberdn comunicarlo al tercer arbitro antes de que
vaya a producirse el lanzamiento

con excepcion del guardameta, y una vez comenzada la
ejecucion de los tiros penales, un jugador lesionado no podra ser
reemplazado por un jugador no seleccionado, si lo hay

si se expulsa al guardameta durante el lanzamiento de tiros
desde el punto penal, este podrd ser reemplazado por un
jugador seleccionado, pero no por otro guardameta si este estad
excluido de ejecutar los tiros penales



durante el lanzamiento de tiros desde el punto penal, se podra
amonestar o expulsar a jugadores o sustitutos

los arbitros no deberan suspender la serie de tiros desde el
punto penal si un equipo se gqueda con menos de cuatro
jugadores durante la serie de tiros desde el punto penal

si un jugador se lesiona o es expulsado durante el lanzamiento
de tiros desde el punto penal y su equipo permanece con un
jugador menos, los arbitros no deberdn reducir el niumero de
jugadores del equipo contrario encargados de ejecutar los tiros
Unicamente al inicio de la serie de tiros desde el punto penal
deberd haber un numero igual de jugadores por equipo

si el balon, antes de atravesar la linea de meta entre los postes y
el larguero, golpea en estos o en el guardameta, los arbitros
validaran al gol

si el balén explota o se dafa tras chocar en uno de los postes o
con el travesano y entra en la meta, los arbitros validaran el gol
si el balén explota o se dafia tras chocar con uno de los postes o
el travesafio y no entra en la meta, los arbitros no ordenaran
repetir el tiro penal y dardn el tiro penal por ejecutado

si el reglamento de la competicion determina la ejecuciéon de
tiros penales para determinar el ganador de un partido o
eliminatoria, y los equipos se niegan a hacerlo, los arbitros
comunicaran el hecho a las autoridades correspondientes

si antes de comenzar los tiros penales uno o varios jugadores
seleccionados abandonan la superficie de juego, o se niegan a
ejecutar los tiros penales una vez comenzados estos sin estar
lesionados, los arbitros suspenderan la ejecucién de los tiros e
informaran a las autoridades correspondientes

durante la ejecucidon de los tiros penales los arbitros no
permitirdn que cdmaras u otros medios de comunicacién
permanezcan dentro de la superficie de juego
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